[bookmark: _Toc303837889][bookmark: _Toc305418726][bookmark: _Toc407696129][bookmark: _Toc407697887][bookmark: _Toc405393372][bookmark: _Toc46303703][bookmark: _Hlk11185683]
[image: ]
2023级人才培养方案

动漫制作技术专业









二〇二三年九月

教务处制




目录

一、专业名称及代码	1
二、入学要求	1
三、修业年限	1
四、职业面向	1
五、培养目标及培养规格	1
（一）培养目标	1
（二）培养规格	2
六、人才培养模式	3
（一）“课证融通，岗课赛证”人才培养模式内涵	3
（二）“课证融通，岗课赛证”才培养模式实施	4
七、课程体系	5
（一）课程体系构建	5
（二）课程设置及描述	7
八、实践教学体系	14
（一）内容架构	14
（二）组织与实施	14
九、课程思政教学体系	15
（一）课程思政目标要求	15
（二）课程思政体系建设	16
（三）课程思政建设及实施	18
十、课程学时与学分	19
（一）学时、学分安排	19
（二）学分安排	19
（三）学时、学分分配汇总	19
十一、教学进程总体安排	20
（一）课程设置总表	20
（二）素养提升课程设置	26
十二、实施保障	26
（一）师资队伍	27
（二）教学设施	28
（三）教学资源	29
（四）教学方法	30
（五）考核评价	31
（六）质量管理	32
十三、毕业要求	32
（一）学分要求	32
（二）证书要求	33
十四、附录	34
动漫制作技术课程标准	35
动漫制作技术专业人才培养调研报告	124

23

2023级动漫制作技术专业人才培养方案
[bookmark: _Toc93484349][bookmark: _Toc121249469][bookmark: _Toc93483797]一、专业名称及代码
[bookmark: _Toc93483798]专业名称：动漫制作技术
[bookmark: _Toc93483799]专业代码：510215
[bookmark: _Toc93484350][bookmark: _Toc46303704][bookmark: _Toc93483800][bookmark: _Toc121249470][bookmark: _Hlk11185753][bookmark: _Toc305418727][bookmark: _Toc303837891]二、入学要求
[bookmark: _Toc93483801][bookmark: _Hlk12287714]（一）高中阶段教育毕业生
（二）具有高中阶段同等学力者
[bookmark: _Toc93484351][bookmark: _Toc93483802][bookmark: _Toc121249471][bookmark: _Toc46303705][bookmark: _Hlk11185867]三、修业年限
[bookmark: _Hlk11185852]修业基本年限3年，弹性学制，修业年限3-6年
[bookmark: _Toc93484352][bookmark: _Toc121249472][bookmark: _Toc46303706][bookmark: _Toc93483803][bookmark: _Hlk11185893][bookmark: _Toc407697891][bookmark: _Toc405393376][bookmark: _Toc407696133]四、职业面向
[bookmark: _Hlk11958191]表1  职业面向表
	所属专业大类（代码）
	所属专业类
（代码）
	对应行业
（代码）
	主要职业类别（代码）
	主要岗位群或技术领域举例
	职业资格证书或技能等级证书举例

	电子与信息大类（51）
	计算机（5102）
	软件和信息技术服务业（65）；
广播、电视、电影和录音制作业（87）
	动画设计人员（2-09-06-03）；数字媒体艺术专业人员（2-09-06-07）
	平面设计师；动画设计师
	

多媒体应用制作技术员（3dx）;计算机辅助设计师（平面设计）


[bookmark: _Toc93483804][bookmark: _Toc46303707][bookmark: _Toc93484353][bookmark: _Hlk11185969][bookmark: _Toc121249473][bookmark: _Toc46303708][bookmark: _Toc405393378][bookmark: _Toc407696135][bookmark: _Toc407697893]五、培养目标及培养规格
[bookmark: _Toc93483805][bookmark: _Toc121249474][bookmark: _Toc93484354]（一）培养目标
[bookmark: _Toc93483806][bookmark: _Toc93484355][bookmark: _Toc46303711][bookmark: _Hlk11186088]本专业主要面向山东区域，服务动画行业、电影、电视等媒体行业，培养理想信念坚定，德、智、体、美、劳全面发展，具有一定的科学文化水平，良好的人文素养、职业道德和创新意识，精益求精的工匠精神，较强的就业能力和可持续发展的能力；掌握本专业群必须的知识和技术技能，面向软件和信息技术服务业、广播、电视、电影和录音制作业的动画设计人员、数字媒体艺术专业人员等职业群，能够从事平面设计、动画设计等工作的高素质技术技能人才。
[bookmark: _Toc121249475]（二）培养规格
1、素质
①坚定拥护中国共产党领导和我国社会主义制度，在习近平新时代中国特色社会主义思想指引下，践行社会主义核心价值观，具有深厚的爱国情感和中华民族自豪感。
②崇尚宪法、遵法守纪、崇德向善、诚实守信、尊重生命、热爱劳动，履行道德准则和行为规范，具有社会责任感和社会参与意识。
③具有质量意识、环保意识、安全意识、信息素养、工匠精神、创新思维。
④勇于奋斗、乐观向上，具有自我管理能力、职业生涯规划的意识，有较强的集体意识和团队合作精神。
⑤具有健康的体魄、心理和健全的人格，掌握基本运动知识和1--2项运动技能，养成良好的健身与卫生习惯，以及良好的行为习惯。
⑥具有一定的审美和人文素养，能够形成1--2项艺术特长或爱好。
2、知识
[bookmark: _Hlk11186272]①掌握必备的思想政治理论、科学文化基础知识和中华优秀传统文化知识；
②了解与本专业相关的法律法规以及环境保护、安全消防、文明生产等相关知识；
③掌握高等技术应用型人才必备的计算机和其他科技文化知识。
④掌握应用计算机进行动漫制作技术的基本知识和技能。
⑤掌握动画设计理论和制作技巧，能熟练地运用各种制作软件和设备制作动漫作品。
⑥掌握动画创意、设计和制作技术知识。
⑦掌握多种动画风格的设计制作技术知识，能够进行虚拟动画创作。
3、能力
[bookmark: _Toc93483807][bookmark: _Toc93484356][bookmark: _Toc46303714][bookmark: _Hlk11958231]①具有探究学习、终身学习、分析问题和解决问题的能力；
②具有良好的语言、文字表达能力和沟通能力；
③具备基本的计算机操作与办公软件应用能力；
④具备较好的科技英语交流沟通能力；
⑤具备较好的语言表达与文字写作能力；
⑥具备较好的团队合作能力；具备较好的自主学习能力。
⑦具备较强的动漫创意、设计能力；
⑧具备平面动画和三维动画设计与制作能力；
⑨具备角色动画制作和影片剪辑制作能力。
⑩具备动画、游戏、建筑三维制作的能力；
[bookmark: _Toc121249476]六、人才培养模式
为深化改革推动“岗课赛证”培养高技能人才，发挥动漫制作技术专业特色优势，探寻有效的高技能人才培养途径。逐步健全德技并修、工学结合的育人机制，从技术岗位复合型人才需求出发，以典型工作项目为载体，以课程改革为核心推动育人模式变革，与校企合作企业共同构建模块化、能力递进式课程体系，以行业认证、职业认证、技能大赛能力和素养要求为目标整合教学内容，不断提高学生技术技能水平，形成了“课岗融通，赛证促进，综合发展”人才培养模式。
[bookmark: _Toc93484357][bookmark: _Toc121249477]（一）“课证融通，岗课赛证”人才培养模式内涵
“课证融通”：以三维动画制作和影视后期制作两个就业岗位为主线，结合国家、行业、企业的人才需求，确定岗位工作任务的知识、技能与素质要求，构建课程体系，确定课程结构。从而实现人才培养目标与岗位需求相统一，课程设置与职业能力需求统一，课程目标与岗位标准相统一，教学内容与岗位技能相统一。
“岗课赛证”:通过职业技能大赛的内涵与竞争体系建设，达到“以赛促学，以赛促教”，将各种竞赛项目嵌入课程教学当中，设计课程教学内容和实训项目；加强与职业技能鉴定机构的合作，将相关课程考试考查与职业技能鉴定合并进行，将课程教学与行业技能证书的需求相结合，达到技能大赛和职业技能证书的获取促进教学效果的实施。
“综合发展”:坚持科学办学，明确高等职业教育改革发展思路。以培养生产、建设、管理、服务第一线专科层次的高素质技能型专门人才为根本任务，主动适应区域经济社会发展需要，以就业为导向，走产学研结合发展道路，推进校企合作办学，合作育人，通过职业大赛和技能证的获取来促进能力培养，突出人才培养的针对性、灵活性和开放性，不断提高社会服务能力。
[bookmark: _Toc121249478][bookmark: _Toc93484358]（二）“课证融通，岗课赛证”才培养模式实施
[bookmark: _Toc93484359][bookmark: _Toc93483808]以岗位能力培养为核心，采用产教融合培养模式培养动漫制作技术复合人才。动漫制作技术专业对应的行业岗位技术含量较高，一方面需要学校进行专业知识讲解，另一方面需要针对动漫产业案例进行实际操作。深化产教融合是提升高职学校专业建设、提升应用型人才培养质量的关键所在。学校根据学生主要的动漫就业方向，主动向地方动漫产业融入，推动学校，地方，行业，企业的多方交流，一同参与合作办学，合作管理，促进学校整合各方人力、资金、项目等资源。产教融合过程中，学校根据动漫培养方案和动漫产业链的需求，和企业的工作人员共同制定每学期的实训规划；根据规划，选定项目任务，制定项目方案；学校把与项目任务相关的专业知识教授给学生后讲解实践过程中的注意事项，学生进行实践操作，最后由学校和企业人员进行评价。
以职业技能大赛和技能证为引导，积极优化课程内容。建立技能大赛表彰奖励制度，在评先奖优、就业推荐、等方面给予政策倾斜和优先考虑。依据选取贴合专业的职业技能大赛和技能证书，进一步修改教学计划、增补教学内容、加强实训环节。将理论与实践教学相结合，课内与课外教学相结合，讲授与自我提高相结合。实施课程模块化：根据职业技能竞赛规程、能力要求和职业资格要求来强化训练，模块内容，淘汰开发新模块；采取多种教学方法：项目教学法，案例教学法，模拟教学法等行为导向教学；推进教材实训化，课堂训练化：对每堂课的教学内容和训练方法都制定详细的实施细则，明确考核要求。
多元化考核，培养学生综合发展。在实践中，过程考核包括出勤、作业、课堂表现等方面，考核的方式包括阶段考核，期末考核等，突出考核目的。专业课的考核应以技能考核为主，减少理论考试。鼓励学生参加校、市、省、国家多级赛制，各具特色的职业技能竞赛，根据获奖名次在期末成绩上适当加分，将个别课程的考核与技能证的取得结合，采取多种方式考核，综合评价学生，促进学生综合发展。
[bookmark: _Toc121249479]七、课程体系
[bookmark: _Toc407696143][bookmark: _Toc407697901][bookmark: _Toc405393386][bookmark: _Toc46303715][bookmark: _Toc93484360][bookmark: _Toc121249480][bookmark: _Toc93483809]（一）课程体系构建
[bookmark: _Toc93483810][bookmark: _Toc405393387][bookmark: _Toc407697902][bookmark: _Toc407696144]1、岗位职业能力和典型工作任务分析 
表2  岗位职业能力和典型工作任务分析
	就业领域
	就业岗位
	工作任务
	岗位所需能力
	项目对应课程

	动漫制作
	动画制作
	二维动画制作
	1.能用Animate、Photoshop等多种软件绘制二维场景、角色
2.会绘制动漫角色的手稿，制作故事分镜头
3.能利用Animate等多种软件制作人物、动物、自然现象等特殊动画动作
4.能够熟练使用平面设计工具和后期制作工具，熟练合成视频
	三大构成
平面设计
动画运动规律
动画绘本设计
交互媒体设计

	
	
	三维动画制作
	1.能使用软件制作三维场景建模、三维灯光制作、三维动画渲染
2.会做三维动画短片制作，影视合成
3.动画综合制作，能添加视频特效
4.综合运用各种软件制作三维动画
	速写素描
三维建模基（上）
三维建模基（下）
python程序设计
FLASH项目制作
VR项目实训

	
	影视后期制作
	视频合成.
	1.能使用premier进行短片制作
2.能将视听理论知识与实践结合，合理组接镜头
3.会根据要求为视频添加特效，制作后期特效视频
	动画视听语言
短片制作
影视后期制作


[bookmark: _Toc93483811]2、课程体系架构
[image: C:\Users\王新宇\AppData\Local\Temp\1642609620(1).png]
图1  课程体系架构

[bookmark: _Toc121249481][bookmark: _Toc93484361][bookmark: _Toc93483812]（二）课程设置及描述
表3  公共必修课程体系
	序号
	课程性质
	课程名称
	课程目标
	主要内容
	教学要求

	1
	公共必修课程
	思想道德与法治
	落实高校立德树人根本任务，打牢大学生成长成才的科学思想基础，引导大学生树立正确的世界观、人生观、价值观、道德观和法治观，提升思想道德素质和法治素养，提升大学生对思想政治理论课的获得感
	以马克思主义为指导，以习近平新时代中国特色社会主义思想为价值取向，以正确的世界观、人生观、价值观、道德观、法制观教育为主要内容，引导新时代青年大学生坚定理想信念，忠诚爱国，弘扬中国精神、自觉践行社会主义核心价值观
	严格落实《新时代高校思想政治理论课教学工作基本要求》，课堂教学为主，网络教学为辅，中班、小班授课，创新备课形式，综合运用多种教学方法手段，理论学习和实践体验相结合

	2
	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	对大学生进行系统的马克思主义理论教育，巩固马克思主义在高校意识形态领域指导地位，实现习近平新时代中国特色社会主义思想和党的十九大精神三进，培养担当民族复兴大任的时代新人
	了解中国特色社会主义发展的历史轨迹，坚持不懈传播马克思主义科学理论尤其是习近平新时代中国特色社会主义思想基本理论，实现习近平新时代中国特色社会主义思想进教材进课堂进学生头脑，提高青年大学生政治思维、政治站位和政治定力，引导青年为新时代社会主义伟大民族复兴努力奋斗
	严格落实《新时代高校思想政治理论课教学工作基本要求》，课堂教学为主，网络教学为辅，中班、小班授课，创新备课形式，综合运用多种教学方法手段

	3
	
	习近平新时代中国特色社会主义思想概论
	帮助大学生深入学习领会习近平新时代中国特色社会主义思想的核心要义、精神实质、丰富内涵、实践要求，进一步增强大学生的“四个意识”，坚定“四个自信”，做到“两个维护”，强化“两个确立”，重在形成理论思维，实现从学理认知到信念生成的转化，增强使命担当。
	主题一：习近平新时代中国特色社会主义思想及其历史地位
主题二：坚持和发展中国特色社会主义的总任务
主题三:“五位一体”总体布局
主题四:“四个全面”战略布局
主题五：实现中华民族伟大复兴的重要保障
主题六：中国特色大国外交
主题七:坚持和加强党的领导 
	遵循学生认知发展规律，体现循序渐进、螺旋上升。坚持学段全覆盖，强化纵向一体化设计；结合学科专业特点，有机融入相关内容，强化育人立意和价值导向。

	4

	
	军事理论
	让学生了解掌握军事基础知识和基本军事技能，增强国防观念、国家安全意识和忧患危机意识，弘扬爱国主义精神、传承红色基因、提高学生综合国防素质
	（1）中国国防
（2）国家安全
（3）军事思想
（4）现代战争
（5）信息化装备
	教学进入正常授课课堂，坚持课堂教学和教师面授在军事课教学中的主渠道作用，重视信息技术和慕课、微课、视频公开课等在线课程在教学中的应用和管理

	5
	
	形势与政策
	帮助大学生正确认识新时代国内外形势，深刻领会党的十八大以来党和国家事业取得的历史性成就、发生的历史性变革、面临的历史性机遇和挑战，第一时间推动党的理论创新成果进教材进课堂进学生头脑，引导大学生准确理解党的基本理论、基本路线、基本方略
	党的理论创新最新成果，新时代坚持和发展中国特色社会主义的生动实践，全面从严治党专题，党的政治建设、思想建设、组织建设、作风建设、纪律建设以及贯穿其中的制度建设的新举措新成效，我国经济社会发展，党中央关于经济建设、政治建设、文化建设、社会建设、生态文明建设的新决策新部署；港澳台工作和国际形势
	通过教学，引导学生正确认识世界和中国发展大势，正确认识中国特色和国际比较，正确认识时代责任和历史使命，正确认识远大抱负和脚踏实地

	6
	
	计算机操作与应用
	（1）掌握计算机的基础知识和基本概念；了解微机硬件系统的基本组成；了解操作系统的功能，掌握Windows7的基本操作方法
（2）熟练使用微软Office2010软件如：Word2010、Excel2010、Power point2010等
（3）掌握计算机信息技术安全知识和病毒的防治知识
（4）计算机网络的基础知识及Internet网的基本操作
	（1）计算机的基础知识
（2）Windows基本操作
（3）文字处理软件Word2010使用
（4）电子表格软件Excel2010的使用
（5）幻灯片制作软件Power point2010的操作
（6）计算机的网络及安全处理
	教学指导思想是在有限的时间内精讲多练，培养学生的实际动手能力，自学能力、开拓创新能力和综合处理能力。理论学时和上机学时的比例设置为1:1，让学生有更多的时间练习操作性的知识。通过实验指导给出详细的操作步骤

	7
	
	大学英语
	使学生能够掌握一定的英语基础知识和基本技能，具有一定的英语语言综合应用能力，即一定的听、说、读、写、译的能力，培养学生的自主学习、实际应用英语语言和跨文化交际等方面的职业能力和职业素养，学生未来继续学习和终身发展奠定良好的英语基础。 
	（1）用于日常交际及一般涉外业务的基本词汇；
（2）语法基础知识；
（3）语用知识；
（4）中外优秀文化知识通过本门课程的学习
	教师要依据教学目标、围绕教学内容，设计符合学生情况的教学活动，在教学设计和教学实施过程中，应当鼓励学生充分利用手机、互联网等手段获取课外资源，培养学生的学习兴趣，提高学生的学习能力，拓展知识面，提升文化素养。


	8
	
	体育与健康
	（1）坚持以“健康第一”的思想为导向，培养学生自主体育意识和体育行为为目标
（2）使学生熟练掌握1-2项以上体育健身的手段和方法，树立终身体育的思想，成为中国传统体育的传播者和社会体育的积极参加者
	田径、篮球、武术、体育舞蹈、健身健美、乒乓球、足球、排球、羽毛球、网球
	坚持体育课堂正常教学和课外体育活动相结合，坚持教师的主导作用，重视教学内容的科学性、实用性和针对性；重视体育信息技术、体育选修课、体育社团建设，运动队建设的管理，积极开展学生课外体育活动

	9
	
	大学生就业创业指导
	本课程旨在帮助学生树立科学的就业态度和就业观念，激发学生创新创业的意识，在掌握求职、面试技巧和开展项目选择、制定商业计划书等的基础上提高就业、创业的能力，引导学生把自己的职业生涯与社会发展和国家需要相结合，在创造自我价值的过程中创造更大的社会价值
	（1）就业形势与政策
（2）就业前的准备
（3）求职与面试
（4）就业法律保护
（5）入职与发展
（6）创新创业教育
	全面落实教育部《大学生职业发展和就业指导课程教学要求》，综合运用知识讲授、案例分析、情景模拟、社会调查和实践实习等多种形式。理论联系实际，加强课堂训练和课外指导的结合。注重网络教学手段的运用和学生实际操作的训练，避免纸上谈兵

	10
	
	心理健康教育
	以“健康”为依据的大学生心理健康维持性目标；以“成长”为核心的大学生心理发展性目标；以“幸福”为目的的大学生心理素质指导性目标；以“成才”为要旨的大学生心理引导性目标
	（1）心理健康维护
（2）心理发展成熟
（3）心理素质培养
（4）积极人格铸造
（5）大学生心理素质
	分十四个专题开展教学，采用案例分析、课堂讨论、心理训练等多种教学形式，努力建构教师指导下的“互动--领悟--提高”教学模式

	11
	
	中华优秀传统文化
	本课程以帮助学生深入了解中华民族文化的主要精神，理解和认识中国传统文化的优秀要素和传统思维方式，引导学生自觉传承传统文化，增强学生民族自信心、自尊心自豪感，启迪学生热爱祖国、热爱民族文化为总体目标
	(1)熟知并传承中国传统文化的基本精神，领会中国传统哲学、文学、艺术、宗教、科技等方面文化精髓。(2)熟知中国传统道德规范和传统美德。(3)熟知中国古代科学、技术、艺术等文化成果。(4)知中国传统服饰、饮食、民居、婚丧嫁娶、节庆等文化特点及习俗。
	做到法制教育与思想教育相结合，条文灌输与形象教育相结合，课堂教育与课外教育相结合，思想教育与行为训练相结合，面上教育与重点教育相结合。组织生动活泼、形式多样的法制教育活动，提高学生学法的积极性。

	12
	
	劳动教育
	（1）树立正确的劳动观念。
（2）具有必备的劳动能力。
（3）培育积极的劳动精神。
（4）养成良好的劳动习惯和品质。
	主要包括日常生活劳动、生产劳动和服务性劳动中的知识、技能与价值观。
	（1）持续开展日常生活劳动，自我管理生活，提高劳动自立自强的意识和能力；（2）定期开展校内外公益服务性劳动，培育社会公德，厚植爱国爱民的情怀；（3）依托实习实训，参与真实的生产劳动和服务性劳动。
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表4  专业课程体系
	序号
	课程性质
	课程名称
	课程目标
	主要内容
	教学要求

	1
	专业
基础
课程
	三大构成
	使学生在平面形态的构成原理和方法方面得到较系统的了解和训练，使学生具备创造能力、审美能力和表现能力
	从“平面”到“构成”，即造型活动在二维空间中进行到造型要素按照某种规律和法则组织、建构理想形态的造型行为，用一种科学的认识和创造的方法进行一一讲解

	.学生通过平面构成的学习，能对形态（包括具象形态和抽象形态----点，线，面，体）在二维的平面内按照一定的秩序和法则进行分解、组合从而构成理想形态的组合形式的认识有一定的把握能力

	2
	
	实用英语与专业英语
	在日常教学中，既注重基础知识的累积，同时又紧密结合专业及相关专业产品说明书实施教学，在动手中来实践和提高，倡导学生带着问题看资料的探究性学习，让学生在职业实践活动的基础上掌握知识，增强课程内容与职业能力要求的相关性，提高学生的就业能力
	培养学生实际应用英语的能力，特别是职场英语能力
	以先进的教学理念为指导，注重学生的主体性和教师的指导性，在培养学生掌握必要的基础知识和实用的职场知识的同时，在教学过程中提高学生的实践能力和综合素质

	3
	
	速写素描
	通过笔触的描绘手法，将眼睛所观察到的形体和对它们的感受，具体呈现出来。将自然世界中的形态，转换成画面秩序，一种美的秩序。在把握素描艺术自身规律与贴近专业的前提下，注重培养学生的造型与应用能力、创意能力以及审美修养
	了解速写的基本概念、表现技巧、主要的表现形式;树立整体观念,掌握快速描绘的方法与技能；熟悉速写造型的一般规律,掌握正确的观察方法,提高对比例的准确判断力
	.通过学习,逐渐提高学生对造型艺术诸因素的认识,注重对造型规律与原理的把握,逐步提高学生对不同形态对象的准确表现能力,并掌握不同的表现方法和语言

	4
	
	动画绘本设计
	学生通过学习本课程在掌握平面设计和动画制作理论知识的前提下讲授动画绘本的设计，包括分类、色调、构图、情感共鸣、各种材料的使用与技法等知识点
	本课程共分为动画绘本设计的基础知识、动画绘本设计的分类与应用、动画绘本画面的表现特征、画面的表现形式与手法、绘画的材料与技法五个学习情境
	
通过完成课堂设计的任务书内容，学生能够运用动画绘本设计的相关知识进行简单的绘本创作，根据设计的需求正确的使用工具进行绘制，培养学生自主学习能力和多元文化的适应能力

	5
	
	动画运动规律
	本课程的学习对学生掌握动画艺术创作的技能具有重要地位，使学生熟练的掌握不同运动状态下的规律与特征，提高对二维动画制作流程的理解能力，为从事动画工作奠定基础。
	研究人和物体在时间的展开中动作的顺序性、间隔性、连续性和发展性
	以实践为主、辅以演示和理论讲解

	1
	专业
核心
课程

	平面设计
	掌握图形图像处理、平面创意设计制作，使学生可以具有运用软件进行多方面图形图像的综合处理能力，同时还能使学生具备良好的审美能力和艺术素养
	主要内容包括基础图形的绘制、图像的处理、图层的应用、路径的应用、通道和蒙版、滤镜的应用、平面广告设计中常用字体的表现
	具备一定的美感、创意及设计能力；具有良好的语言表达、人际交往、沟通与组织能力

	2
	
	三维建模基础（上）
	学生通过学习三维软件，能够掌握基本的三维动画制作的过程，学生更好地了解本课程的专业知识，培养学生三维动画设计与制作方面的职业能力和职业素养，为其职业发展、终身学习和服务社会奠定基础
	理解相应地动画设计、时间安排地设计
	根据三维动画设计与制作的学习规范，做好具有良好的平面创意、具有较强的创造能力、具有编导的能力以及能够独立完成小段动画及艺术再加工

	3
	
	Python程序设计
	1掌握Python程序设计语言的基本知识和使用 Python语言进行软件开发的思想和基本方法，进而掌握程序设计的基本步骤和通用方法，
2提高通过编写程序解决实际问题的能力，为今后进一步使用数据采集和分析等大数据及人工智 能方面的运用打好基础
	Python语言特点
2. python编程基础知识
3.选择结构程序设计方法、循环结构程序设计
4. Python函数函数、正则表达式
5.字典中列表、元组与字典之间的转换
6. Python的异常处理掌握捕获与处理异常的方法
7.文件读写方法以及掌握文件对话框构建方法
8.面向对象程序设计
	1理解Python的编程模式熟练运用Python运算符、内置函数以及列表、元组、字典、集合等基本数据类型和相关列表 推导式、切片等特性来解决实际问题，
2掌握Python分支结构、循环结构、函数设计以及类的设计与使用，熟练使用字符串方法，适当了解正则表达式，熟练使用Python读写文本文件，适当了解二进制文件操作，
3了解Python程序的调试方法，了解Python面向对象程序设计模式

	4
	
	短片制作
	学生通过学习本课程，能够掌握非线性编辑影视剪辑制作全流程
	镜头语言运用、后期剪辑基础操作、丰富的视频转场特技、神奇的视频特效、强大的音频特效、字幕制作、综合案例制作
	精选了十几个实际操作案例并进行详细讲解，再通过拓展练习来巩固提高所学的理论知识内容

	5
	
	三维建模基础（下）
	可以创建产品模型、建筑模型，可以做室内装饰效果，也可以制作动画、游戏等
	基础建模、材质与贴图、房屋模型创建、动画基础、实例建模应用五个学习情境
	根据需求正确的使用软件并完成模型建造，培养学生自主学习能力和多元文化的适应能力

	6
	
	影视后期制作
	培养学生影视栏目包装创作、影视广告片创作、影视合成特效创作等方面的职业能力和职业素养
	非线性编辑及镜头语言运用、后期剪辑基础操作、丰富的视频转场特技、神奇的视频特效、强大的音频特效、字幕制作、综合案例制作和专题训练
	熟练掌握AE合成、剪辑、软件的使用，能够独立完成项目中特效解决方案的设计、制作；片头包装及栏目整体包装的设计与制作

	7
	
	FLASH动画
	1.了解Flash二维动画需求分析的基本方法；
2.理解Flash二维动画在工作岗位中的重要性；
3.掌握独立设计和制作Flash二维动画的能力方法。
	形状动画、动作动画、引导层动画、逐帧动画、遮罩动画、立体动画、按钮的应用、音视频处理等几个教学项目
	通过完成Flash二维动画的设计和制作，学生能运用Flas相关知识，根据课程标准和实际工作岗位要求，能够独立对数据库设计和管理。

	8
	
	VR项目实训
	从整体上把握VR制作的流程和方法，并独立完成VR设计与交互产品
	了解VR概念、发展及分类，熟悉VR主要的特点和功能，掌握交互程序开发的技能
	重点在对VR理念和设计方法的引导，将电脑软件的操作与VR理念紧密结合

	1
	专业拓展课程
	动画剧本创作
	了解视听语言的概念，掌握剧本创作的设置
	故事讲解，高潮，冲突的设置
	加强联系，通过头脑风暴，开拓思维，讲好故事

	2
	
	动画短片设计
	具备一定艺术修养，熟悉后期制作的工作流程，能将制作的影像内容艺术化的呈现具备一定的美感、创意及设计能力
	内容分为非线性编辑及镜头语言运用、后期剪辑基础操作、丰富的视频转场特技、神奇的视频特效、强大的音频特效、字幕制作、综合案例制作和专题训练等部分
	学生能够掌握在实际运用时能学会非线性编辑工作及镜头语言运用、后期剪辑基础操作、丰富的视频专场特技、神奇的视频特效、强大的音频特效、字幕制作，能够制作完整DV短片，从而能够适应将来的工作任务

	3
	
	定格动画
	掌握定格动画制作的整体流程
	角色造型设计，场景设计，定格拍摄手法
	理论结合实践，在实践中熟练掌握定格动画制作的总体流程

	4
	
	动画角色设计
	熟练掌握动画角色设计要点，能够根据需要对角色进行设计
	人体比例，角色造型，服装设计
	通过案例讲解将理论运用在实践中

	5
	
	广告设计
	通过大量案例更深入地讲解软件的使用
	图像的处理、图层的应用、路径的应用、通道和蒙版、滤镜的应用、字体的表现
	动手实践能力要求高、与实际联系紧密，以实践为主、辅以演示和理论讲解。

	6
	
	APP  UI 设计
	通过对该课程的学习掌握AI软件的经典功能，具有AI的综合运用能力、掌握基本图形图像处理方法，具有一定的平面设计能力
	对位图进行输入、编辑、输出、创作，培养学生的平面图像处理技术的基本操作方法和实践制作技巧
	以培养学生综合应用能力为最终目标,强调教学内容的实用性和职业性，突出学生的参与性。
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构建“4层4训”能力递进式实践教学体系
研发训练

图2  “4层4训”结构图
表5  层级和训练分项
	层级和训练分项
	对应训练内容

	第一层
单项训练
	专业基础课程的单项训练（由课程计学分、课程中具体安排）
项目化课程的一体化训练（由课程计学分、课程中具体安排）
专项安排的单项训练（单项计学分、方案中具体安排）

	第二层
综合训练
	分布在课程中的综合训练（由课程计学分、课程中具体安排）
专项安排的综合训练（单项计学分、方案中具体安排）
岗位实习（单项计学分、方案中具体安排）

	第三层
大赛训练
	按技能大赛，岗位实习

	第四层
研发训练
	毕业设计
自主实习、创新创业研发（在创新创业模块安排并计学分）
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1.单项训练：指能胜任动漫制作技术专业职业岗位的专业能力所必需的专业技术，是完成职业岗位群所必需的技能。
包括：三大构成、速写素描、动画运动规律
2.综合训练：指能胜任动漫制作技术专业职业岗位的职业能力所必需的综合技术和创新技能，是以培养学生技术应用能力和创新为目的、训练学生应用基本技能、专业技能解决实际问题的综合训练，解决生产实际中的有关问题，达到毕业就能直接上岗从事有关工作的要求。
包括：动画绘本设计、平面设计、短片制作
3.大赛训练：指能胜任动漫制作技术专业技能大赛所必须的的专业技能，通过集训和选拔，优秀的学生能脱颖而出，参加省级及以上技能大赛的专业技能。
包括：动画视听语言、三维建模基础、影视后期制作
4.研发训练：指能胜任动漫制作技术专业职业岗位的职业能力，从技术型到研发型技能提升所需必备的技能，作为准员工参与项目的设计与开发，提升就业的职业竞争力。包括：交互媒体设计
[bookmark: _Toc46303717][bookmark: _Toc121249485][bookmark: _Toc93483816][bookmark: _Toc93484365][bookmark: _Hlk45719100]九、课程思政教学体系
[bookmark: _Toc93483817][bookmark: _Toc121249486][bookmark: _Toc93484366][bookmark: _Toc46303719][bookmark: _Hlk11958275][bookmark: _Toc407697894][bookmark: _Toc305418729][bookmark: _Toc405393379][bookmark: _Toc303837893][bookmark: _Toc407696136]（一）课程思政目标要求
以社会主义核心价值观为基本原则，把社会主义核心价值观贯穿教育全过程，以实现将社会主义核心价值观融入大学生培养全过程，将社会主义核心价值观嵌入学生学习全场域，用社会主义核心价值观拓展各专业课程教学的实践广度。
表6  课程思政指标
	基本原则
	一级指标
	二级指标

	社会
主义
核心
价值
观
	1.富强
	1.1
	了解国情现状、政治经济文化状况。

	
	
	1.2
	关心所处国际环境，

	
	
	1.3
	增强建设社会主义强国的使命感和责任感

	
	2.民主
	2.1
	坚定以人民为中心的执政理念

	
	
	2.2
	认同中国特色社会主义政治制度的优越性

	
	
	2.3
	保障社会公平正义和人民群众的基本权利。

	
	3.文明
	3.1
	坚定文化自信

	
	
	3.2
	自觉弘扬中华民族优秀传统文化、革命文化

	
	
	3.3
	学好本专业专业知识，掌握专业理论，提升专业技能

	
	
	3.4
	养成科学思维，具备科学思想

	
	
	3.5
	独立思考，独立判断

	
	4.和谐
	4.1
	树立绿水青山就是金山银山理念

	
	
	4.2
	尊重自然、保护自然、顺应自然

	
	5.自由
	5.1
	有追求，有理想

	
	
	5.2
	明确自己的发展目标

	
	
	5.3
	明确自己做什么样的人，走什么样的路

	
	
	5.4
	开拓创新、勇于创业

	
	6.平等
	6.1
	法律面前人人平等

	
	
	6.2
	破除和防范特权意识，树立尊崇法律的理念。

	
	7公正
	7.1
	遵守公共秩序

	
	
	7.2
	自居履行公民义务

	
	8.法治
	8.1
	弘扬宪法精神

	
	
	8.2
	尊重法律权威

	
	
	8.3
	尊重各个单位的各项规章制度

	
	
	8.4
	树立法制观念和法律观念

	
	
	8.5
	明确公民法律义务和法律权利

	
	9.爱国
	9.1
	热爱祖国，爱祖国大好河山

	
	
	9.2
	了解中华民族史，认同中华文明，增强民族归属感和自豪感

	
	
	9.3
	维护国家利益，以合法的方式表达个人诉求，理性维护国家利益

	
	10.敬业
	10.1
	职业道德-树立爱岗敬业、服务人民的职业精神

	
	
	10.2
	职业道德-热爱本职工作，恪守职业道德，勤勉工作。

	
	
	10.3
	职业道德-以专业知识奉献社会，服务人民。

	
	
	10.4
	职业道德-艰苦奋斗，不怕吃苦，扎扎实实，不眼高手低

	
	
	10.4
	工匠精神-钻研业务，不断创新

	
	
	10.5
	工匠精神-极强的专业性，精益求精

	
	
	10.6
	工匠精神-强烈的专业操作，规划职业生涯

	
	11.诚信
	11.1
	诚实守信精神

	
	
	11.2
	坚定的职业操守，抵制诱惑

	
	
	11.3
	准时、守约的契约精神

	
	12.友善
	12.1
	向上向善

	
	
	12.2
	善于沟通

	
	
	12.3
	乐观、进取的生活态度

	
	
	12.4
	尊重和维护善良风俗

	
	
	12.5
	团结合作，共谋发展


[bookmark: _Toc121249487][bookmark: _Toc93484367]（二）课程思政体系建设
坚持以“立德树人”为根本任务，以党建引领的“六个一”工程和团学建设“六个一”工程为两翼，以 “课程思政+思政课程”为主体，“一体两翼”立体推进思政体系建设。
[image: C:\Users\ADMINI~1\AppData\Local\Temp\WeChat Files\baed0f88978d7453aa8f87b6cdff85b.jpg]
图3  课程思政育人体系结构图
党建引领“六个一”工程，一个方向标，在各个校区和实训基地显著位置设立永久性标志：立德树人跟党走；一堂思政课，党委书记讲思政；一封家书，利用假期，致学生党员和入党积极分子家长一封信；建好党委书记“心理健康辅导站”；看好一部电影：《立德树人跟党走》；讲好最后一堂思政课，党委书记对毕业生临别赠言，“让初心和使命成为青年人第一粒扣子”。
团学建设“六个一”工程，开一次主题班会（安全知识和心理健康各一次）；班主任开展一次与学生面对面谈话；组织一次重点家访；开展一次全面的家长会；开展一次以班或年级为单位的全员参与的户外文体娱乐活动；开展每周一次的新冠疫情防控知识教育；开展学生心理健康普测筛查情况。把学生培养成具有更深刻、更宽广的精神价值向度，具有现代情怀的高素质人才。
学校的课程思政体系以“课程思政+思政课程”为主体，以3+1思政课程为关键课程，以所有课程为关键环节，从“不同层面、不同类型、不同阶段”完善课程思政标准体系，精准融入思政元素，多管齐下，同向同行，协同效应。
[bookmark: _Toc93484368][bookmark: _Toc121249488]（三）课程思政建设及实施
动漫制作技术专业根据自身特色和优势，深入研究动漫制作技术专业育人目标，深度挖掘专业知识体系中蕴含的思想价值和精神内涵，专业各门课程要根据学校的《德州科技职业学院课程思政目标要求》，结合课程具体内容，巧妙、自然地融入思政元素，以理服人，以情动人，将价值引领、知识传播、能力养成有机统一，科学合理地按照学校要求制定课程思政教学要点。
表7  课程思政教学融入要点
	课程
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	UI设计
	UI设计中的色彩搭配
	熟悉色彩搭配的原则；
了解不同文化之间的差异，取其精华，去其糟粕，在文化交流中进步。保持我国特有的文化的独立性、民族自豪感。
	网络素材，中国传统文化

	动画绘本设计
	写实表现、图形归纳与拼贴、图像叠加、图形图像并置
	树立法制观念和法律观念；明确自行设计，自己动脑。
	中国日报新闻:个人信息保护法

	动画运动规律
	风、火、水的运动规律
	尊重自然、保护自然、顺应自然；通过材料了解并掌握风、火、水的运动规律。
	在网上找相关视频素材
利用教材学习使用PPT展示

	三维建模基础（上）
	动力学动画
	工匠精神-钻研业务，不断创新
中国科学家的高瞻远瞩
	语言文字周报视频：1、“灵境”与“元宇宙”-钱学森。
2、马克.扎克伯格:元宇宙

	三大构成
	构成的基本概念
	自觉弘扬中华民族优秀传统文化、革命文化
保护传统文化增强学生保护传统文化及传统文化的自觉意识
	教育部《完善中华优秀传统文化教育指导纲要》


[bookmark: _Toc93483818][bookmark: _Toc93484369][bookmark: _Toc121249489]十、课程学时与学分
[bookmark: _Toc121249490][bookmark: _Toc93484370][bookmark: _Toc93483819][bookmark: _Toc46303720]（一）学时、学分安排
[bookmark: _Hlk45722221]总学时数为2876，总学分为154 。
[bookmark: _Toc121249491][bookmark: _Toc46303721][bookmark: _Toc93484371][bookmark: _Toc93483820]（二）学分安排
动漫制作技术专业学分安排
[bookmark: _Toc46303722][bookmark: _Toc93483821][bookmark: _Toc93484372]公共必修课程34学分，公共限选课程4学分，公共任选课程4学分，专业基础课程学分20，专业核心课程56学分，专业拓展课程4学分，集中实践模块32学分，共154学分。
[bookmark: _Toc121249492]（三）学时、学分分配汇总
[bookmark: _Hlk46219329]		表8 学时学分分配汇总表
[bookmark: _Toc93483822][bookmark: _Toc46303723][bookmark: _Toc93484373]
	课程分类
	公共基础课程
	专业（技能）课程
	集中实践模块
	合计

	
	公共必修课程
	公共任选课程
	公共限选课程
	小计
	专业基础课程
	专业核心课程
	专业拓展课程
	小计
	
	

	学时数
	604
	128
	128
	860
	320
	896
	64
	1280
	736
	2876

	学分数
	34
	4
	4
	42
	20
	56
	4
	80
	32
	154

	学时占比（%）
	21.00
	4.45
	4.45
	29.90
	11.13
	31.15
	2.23
	44.51
	25.59
	100



[bookmark: _Toc121249493]十一、教学进程总体安排
[bookmark: _Toc93484374][bookmark: _Toc121249494][bookmark: _Toc93483823][bookmark: _Toc46303724]（一）课程设置总表
表9 教学进程安排
	课程类别
	课程性质
	课程代码
	课程名称
	总学时
	学时分配
	学分
	建议开设时间及周学时数
	备注

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时
	分数
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	

	
	
	GG111020
	思想道德与法治（一）
	24
	20
	4
	1.5
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111021
	思想道德与法治（二）
	24
	22
	2
	1.5
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	GG111002
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	32
	28
	4
	2
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111029
	习近平新时代中国特色社会主义思想概论（一）
	24
	20
	4
	1.5
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111030
	习近平新时代中国特色社会主义思想概论（二）
	24
	22
	2
	1.5
	　
	2
	　
	　

	
	
	GG111007
	体育与健康（一）
	36
	2
	34
	1
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111008
	体育与健康（二）
	36
	2
	34
	1
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111009
	体育与健康（三）
	36
	2
	34
	1
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111011
	大学生就业指导与创新创业教育
	32
	20
	12
	2
	1-4学期，每学期8学时
	　
	　
	　

	
	
	GG111010
	心理健康教育
	32
	32
	0
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111016
	军事理论
	32
	32
	0
	2
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111004
	大学英语（一）
	64
	64
	0
	4
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111005
	大学英语（二）
	64
	64
	0
	4
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111006
	计算机操作与应用
	64
	32
	32
	4
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111017
	中华传统文化
	32
	32
	0
	2
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	GG111025~ GG111028
	劳动教育
	16
	0
	16
	1
	1-4学期，每学期4学时
	　
	　
	　

	
	
	GG111031
	应用文写作
	32
	32
	0
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	小计
	604
	426
	178
	34
	16
	6
	6
	2
	　
	　
	　

	
	专业基础课程
	QXX121020
	三大构成★
	64
	32
	32
	4
	4
	
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121001
	专业英语
	64
	64
	0
	4
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	[bookmark: RANGE!C23]QXX121021
	速写素描
	64
	32
	32
	4
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121022
	动画绘本设计
	64
	32
	32
	4
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121024
	动画运动规律
	64
	32
	32
	4
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　

	
	
	小计
	320
	192
	128
	20
	8
	8
	4
	0
	　
	　
	　

	
	专业核心课程
	QXX121026
	平面设计
	96
	48
	48
	6
	　
	6
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121027
	三维建模基础(上)
	96
	48
	48
	6
	　
	　
	6
	　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121028
	python程序设计
	96
	32
	64
	6
	　
	
	　
	6　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121029
	短片制作
	64
	32
	32
	4
	　
	　
	
	4　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121030
	三维建模基础（下）
	96
	32
	64
	6
	　
	　
	　
	6
	　
	　
	　

	
	
	QXX121031
	影视后期制作
	64
	32
	32
	4
	　
	　
	4　
	
	　
	　
	　

	
	
	QXX121032
	FLASH动画
	96
	32
	64
	6
	　
	　
	6　
	
	　
	　
	　

	
	
	QXX121036
	网页设计与制作
	96
	32
	64
	6
	　
	　
	　
	
	6　
	　
	　

	
	
	QXX121037
	动画短片设计
	96
	32
	64
	6
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　

	
	
	QXX121038
	动画角色设计
	96
	32
	64
	6
	　
	　
	　
	　
	　
	6
	　

	
	
	小计
	896
	352
	544
	56
	0
	12
	10
	22
	0
	12
	　

	选修 课程
	公共任选课程
	选修要求：最少任选4门课程，4学分

	
	
	国家安全教育
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	文学鉴赏
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	影视鉴赏
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	创新中国
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	企业绿色管理
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	文献信息检索与利用
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	艺术鉴赏
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	常见病的健康管理
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	语言学（普通话）
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	中国文化概论
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	论文写作初阶
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	小计
	128
	128
	0
	4
	　
	　
	　

	
	公共限选课程
	选修要求：最少任选4门课程，4学分

	
	
	人文素养类
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	前沿科技类
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	马克思主义理论类
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	党史国史类
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	传统文化类
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	身心健康类
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	职业素养类
	32
	32
	0
	1
	1-4学期
	　
	　

	
	
	小计
	128
	128
	0
	4
	　
	　
	　

	
	专业拓展课程
	选修要求：最低选修4学分
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	QXX121033
	动画剧本创作
	64
	32
	32
	4
	
	　
	4
	　
	　
	　
	方向一

	
	
	QXX121034
	定格动画
	64
	32
	32
	4
	
	　
	4
	　
	　
	　
	方向二

	
	
	QXX121035
	广告设计
	64
	32
	32
	4
	
	　
	
	　
	4　
	　
	方向三

	
	
	小计
	64
	32
	32
	4
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	　

	集中实践模块 
	GG111030
	军事技能训练
	48
	0
	48
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	GG111032
	社会认知实践
	48
	0
	48
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	GG111031
	毕业作业
	64
	0
	64
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	GG111029
	岗位实习
	576
	0
	576
	24
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	小计
	736
	0
	736
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	总计
	2876
	1258
	1618
	154
	24
	26
	24
	24
	0
	12
	　






[bookmark: _Toc93484375][bookmark: _Toc121249495][bookmark: _Toc93483824]（二）素养提升课程设置
由教务处统一组织并通过教务系统在线选课。选课前应事先了解毕业最低学分要求和已获得公共任选课、公共限选课学分数。
不得修学：
1.与本专业教学计划中的必修课程、专业群选修名称及内容相同的课程，否则不予记载学分；
2.已考核通过的公共任选、限选课程，否则不予记载学分。
表10  素养提升课程一览表
	[bookmark: _Toc93484376][bookmark: _Toc121249496][bookmark: _Toc93483825][bookmark: _Toc46303726]类别
	序号
	课程类别
	开设学期
	学分
	学时
	备注

	公共任选课
	1
	国家安全教育
	第1-4学期
	1
	32
	每位学生公共选修课程总学分数最少4学分

	
	2
	文学鉴赏
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	3
	影视鉴赏
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	4
	创新中国
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	5
	企业绿色管理
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	6
	文献信息检索与利用
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	7
	艺术鉴赏
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	8
	常见病的健康管理
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	9
	语言学（普通话）
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	10
	中国文化概论
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	11
	论文写作初阶
	第1-4学期
	1
	32
	

	公共限选课
	12
	人文素养类
	第1-4学期
	1
	32
	每位学生公共限选课程总学分数最少4学分

	
	13
	前沿科技类
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	14
	马克思主义理论类
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	15
	党史国史类
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	16
	传统文化类
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	17
	身心健康类
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	18
	职业素养类
	第1-4学期
	1
	32
	

	
	19
	美育教育类
	第1-4学期
	1
	32
	


十二、实施保障
[bookmark: _Toc93484377][bookmark: _Toc121249497][bookmark: _Toc46303727][bookmark: _Toc93483826]（一）师资队伍
1.基本情况
[bookmark: _GoBack]动漫制作技术专业教学团队现有专兼职教师14人，其中专职教师13人，兼职教师1人。本专业在校生483人，学生数与本专业专任教师数比例30:1。专任教师中，教授4人，讲师3人，助教6人；30岁以上6人，25到30岁8人。同时培养有校内专业带头人1人，校外专业带头人1人，骨干教师10人，研究生学历5人。
积极促进师资队伍建设，通过组织教师业务学习、教研活动和培训进修等多种方法，使教师普遍具有良好的师德、现代教育教学观念、较高的教育教学水平和较强的运用现代教育技术的能力。把培养专业带头人和课程建设带头人结合起来，重点抓好中青年骨干教师的培养和提高。注意发挥老教师的传帮带作用，不断培养优秀的青年教师充实到教学第一线。同时，本专业老师积极考取在职研究生、行业认证、技能大赛、教学科研等多方面进去，不断提高提高知识水平、科研能力和业务水平。通过近几年的师资队伍建设，本专业已形成了一支年龄结构、职称结构、知识结构合理的师资队伍。
2.专任教师
①专业带头人
动漫制作技术专业教学团队专业带头人具有教授职称，能够较好地把握国内外网络行业、专业发展，能广泛联系行业企业，了解行业企业对本专业人才的需求实际，教学设计、专业研究能力强，牵头组织开展教科研工作能力强，在本区域或本领域有一定的专业影响力。
②双师素质与骨干教师
动漫制作技术专业教学团队专任教师9人，均具有高校教师资格和本专业领域有关证书，如广告设计师3人；有理想信念、有道德情操、有扎实学识、有仁爱之心；具有动画、视觉传达设计、艺术教育、国画等相关专业本科及以上学历，硕士研究生4人；具有扎实的本专业相关理论功底和实践能力，具有较强的信息化教学能力，能够开展课程教学改革和科学研究；积极参与企业实践，每5年累计不少于6 个月的企业实践经历。
3.兼职教师
主要从动漫制作技术相关企业聘任，具备良好的思想政治素质、职业道德和工匠精神，具有扎实的动漫制作技术专业知识和丰富的的实际工作经验，具有中级及以上相关专业职称，能承担专业课程教学、实习实训指导和学生职业发展规划指导等教学任务。
[bookmark: _Toc93483827][bookmark: _Toc121249498][bookmark: _Toc46303728][bookmark: _Toc93484378]（二）教学设施
[bookmark: _Toc407696165][bookmark: _Toc407697923][bookmark: _Toc405393407]1.专业教室基本条件
配备黑（白）板、多媒体计算机、投影设备、音响设备，互联网接入或WiFi 环境，并具有网络安全防护措施。安装应急照明装置并保持良好状态，符合紧急疏散要求、标志明显、保持逃生通道畅通无阻。
2.校内实践教学条件
建有1个校内动漫实训室。
表11  实训室功能表
	序号
	校内实训室名称
	主要设备
	数量（人/工位）
	主要功能
	适用课程
	适用范围（职业鉴定项目）

	1
	动漫实训室
	电脑
	60
	平面设计制作
	二维动画设计与制作， 平面设计
	多媒体应用制作技术员（FLASH），计算机辅助设计师（平面设计）


[bookmark: _Toc407696166][bookmark: _Toc405393408][bookmark: _Toc407697924]3.校外实践教学条件
[bookmark: _Toc405393409][bookmark: _Toc407697925][bookmark: _Toc407696167]通过校企合作，与撒哈拉(青岛)教育科技有限公司企业企业签订合作协议，建成稳定的校外实训基地，部分基地情况如下表。
表12  校外实训基地情况表
	序号
	实训基地名称
	主要实训项目
	实训设备
	实训指导及实训实习管理模式

	1
	撒哈拉(青岛)教育科技有限公司
	后期制作
	电脑
	配套课程资源、师资培训


4.信息化资源
[bookmark: _Toc46303729]每门课程创建相应的优慕课，保证教学资源库的丰富性，并有精品优慕课一门。具有可利用的数字化教学资源库，文献资料、常见问题解答等信息化条件；鼓励教师开发并利用信息化教学资源、教学平台，创新教学方法，引导学生利用信息化教学条件自主学习，提升教学效果。
[bookmark: _Toc93484379][bookmark: _Toc121249499][bookmark: _Toc93483829]（三）教学资源
1.教材使用及开发情况
按照国家规定选用优质教材，禁止不合格的教材进入课堂。学校建立了专业教师、行业专家和教研人员等参与的教材选用机构，完善教材选用制度，经过规范程序择优选用教材。
2.图书
图书文献配备能满足人才培养、专业建设、教科研等工作的需要，方便师生查询、借阅。专业类图书文献主要包括：有关动漫制作的技术、标准、方法、操作规范以及案例类图书等。
3.数字化教学资源建设与使用情况
[bookmark: _Toc93483830]依托优质教学平台，优先从国家级数字化资源库中选用数字化教学资源，鼓励教师开发建设与课程配套的音视频素材、教学课件、数字化教学案例库、试题库等线上资源， 与企业合作开发虚拟软件，建成种类丰富、形式多样、使用便捷、动态更新、能满足信息化教学的数字教学资源库。
[bookmark: _Toc46303730][bookmark: _Toc121249500][bookmark: _Toc93484380][bookmark: _Toc93483831]（四）教学方法
1.教学模式
为深化改革推动“岗课赛证”培养高技能人才，发挥动漫制作技术专业特色优势，探寻有效的高技能人才培养途径。逐步健全德技并修、工学结合的育人机制，从技术岗位复合型人才需求出发，以典型工作项目为载体，以课程改革为核心推动育人模式变革，与校企合作企业共同构建模块化、能力递进式课程体系，以行业认证、职业认证、技能大赛能力和素养要求为目标整合教学内容，不断提高学生技术技能水平，形成了“课岗融通，赛证促进，综合发展”人才培养模式。具体做法是以行业典型工作任务为主线，需要将学生掌握的知识与技能融入到完成典型工作任务的过程中去学习，在完成工作任务的过程中，实现职业素质的养成与职业技能的培养。课程内容组织形式是我院组织课程专家、企业生产一线的技术专家、能工巧匠和专业教师成立学习领域开发建设团队，构建学习情境。在教学实施中，强调教学过程的行动导向，每一个任务的完成要按照“咨询、决策、计划、实施、检查、评估”这一完整的行动过程实施教学过程，完成职业能力和职业素质同步培养。
在教学过程中，不断加强校企合作，引进企业入驻学校，促进校企深度融合，模拟企业真实的工作环境，服务地方经济发展；将企业所需课程嵌入到专业人才培养方案中，把真实工作案例引入到专业课堂中，课程由企业资深讲师和行业企业专家进行讲授，并且不定期安排教师下企业进行岗位技能培训。使任课教师理论水平提高，实践经验更加丰富，具备计算机行业“双师”型教师资格。
坚持一个原则：主动适应社会经济发展需要，坚持德智体美全面发展，突出应用性和针对性，加强实践能力培养，贯彻产学结合思想，从实际出发办出特色；
面向三大岗位：二维动画设计与制作、三维动画设计与制作与影视后期制作；
通过三个结合：教学做相结合；素质养成与能力培养相结合，校内实训和校外实践相结合。
2.教学方法手段
推广现代学徒制试点经验，普及项目教学、案例教学、情境教学、模块化教学等教学方式，广泛运用启发式、探究式、讨论式、参与式等教学方法，推进任务驱动，项目导向、情景教学方法。推广线上线下混合式教学，通过在线网络教学平台，教师优化课程教学资源，发布相关课程教学任务，通过课程视频、课程课件、课程讨论等多种教学形式，学生积极参与网络课程视频学习、课程活动、章节测验、课程实训等多项教学项目，参与课程讨论，及时提出自己的观点，通过在线课程学习，不会的地方通过教师答疑环节，听懂、学会课程任务。
网络教学平台通过大数据技术能够分析实现学生的活跃度与参与情况，生成统计表，统计学生学习的总体学习情况，教师根据学习程度及时调整教学方案，实现学生网络教学平台课程学习的高效性。加强课堂教学管理，规范教学秩序，打造优质课堂。
[bookmark: _Toc93484381][bookmark: _Toc121249501][bookmark: _Toc93483832]（五）考核评价
1.课程考核
学习评价应遵循“形成性”、“多主体”、“多维度”的原则。评价的方式和方法要多样化。评价方式应结合评价内容与学生的特点，加以选择，课程评价要以过程性评价为主。在教学过程中要经常进行，可采用课堂观察、课后谈话、随堂提问、课堂练习、项目评价等方式。如评价学生的知识技能、行为表现时可采取随堂提问、课堂观察相结合的方式比较好;如评价学生的实践能力采用项目实施相结合的评价方式等等;教师要结合本校的实际教学内容，制定出明确的、具有可操作性的评价内容。结合过程性评价与终结性评价相结合的评价方法。实践项目也结合课程类型和实践活动内容合理组织评价方式方法，对参加的活动经历以及获得的相关荣誉、成果和成绩进行认定。
理论性较强的专业基础课:《三大构成》、《动画运动规律》
考核采取形成性考核方式进行，由形成性考核的各项过程成绩组成，分数比例为：平时成绩25%（课堂表现10%+作业15%）+阶段性考核35%+期末综合考核40%（理论15%+实操25%）。
公共基础课:《法律基础与思想道德修养》、《毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论》、《大学英语》、《计算机操作与应用》按照学校的相关考核方式进行考核。
2.专项实践考核
①实训实习。实训实习是指时间在一周以上的课程实习、课程设计、专业实习、岗位实习。实行课程化管理，实习不合格者不具备毕业资格。按照学院实践教学管理规范要求评定成绩。
②毕业论文（设计）。毕业论文(设计)是实践教学的重要组成部分，平时成绩（30%）、审阅成绩（30%）和答辩成绩（40%）折算后按优(90--100)，良(75--89)，及格(60--74)，不及格(59分以下)评定等级。
[bookmark: _Toc93484382][bookmark: _Toc121249502][bookmark: _Toc93483833]（六）质量管理
1. 学校和系部已经建立计算机应用技术专业建设和教学质量诊断与改进机制，健全专业教学质量监控管理制度，完善课堂教学、教学评价、实习实训、毕业设计以及专业调研、人才培养方案更新、资源建设等方面质量标准建设，通过教学实施，过程监控、质量评价和持续改进，达成人才培养规格。
2.学校和系部已经完善教学管理机制，加强日常教学组织运行与管理，定期开展课程建设水平和教学质量诊断与改进，建立健全巡课、听课、评教、评学等制度，建立与企业联动的实践教学环节督导制度，严明教学纪律，强化教学组织功能，定期开展公开课、示范课等教研活动。
3.学校已经建立毕业生跟踪反馈机制及社会评价机制，并对生源情况、在校生学业水平、毕业生就业情况等进行分析，定期评价人才培养质量和培养目标达成情况。
4.计算机应用技术教研室充分利用评价分析结果有效改进专业教学，持续提高人才培养质量。
[bookmark: _Toc93483834][bookmark: _Toc121249503][bookmark: _Toc93484383][bookmark: _Toc46303733]十三、毕业要求
[bookmark: _Toc407697910][bookmark: _Toc121249504][bookmark: _Toc405393395][bookmark: _Toc93483835][bookmark: _Toc93484384][bookmark: _Toc46303734][bookmark: _Toc407696152]（一）学分要求
[bookmark: _Hlk11874548]总学分：要求学生毕业最低学分162学分。（说明：毕业最低学分由课程学分、第二课堂学分、操行学分三部分组成。其中包括“课程学分”154学分，第二课堂5学分，操行学分3学分）。
学分设定标准以授课（训练）学时数（或周数）为主要依据。
1.理论与实践一体化课程教学按每16学时1学分计；
2.综合实践教学环节按每周1学分计；
3.学分的最小计量单元为0.5学分。
4.上级教育行政管理部门相关文件有明确的学分学时规定的，如《形势与政策》课程等情况，按照规定执行，不进行折算。
5.实施学分奖励、以证代考抵学分和学分互认转换，具体办法按《德州科技职业学院学分制管理办法》及其配套实施细则执行。
[bookmark: _Toc407697911][bookmark: _Toc405393396][bookmark: _Toc407696153][bookmark: _Toc305418734][bookmark: _Toc93483836][bookmark: _Toc121249505][bookmark: _Toc93484385][bookmark: _Toc46303735][bookmark: _Toc303837894]（二）证书要求
表13  通用证书要求
	序号
	职业资格名称
	颁证单位
	等级
	性质

	1
	普通话水平测试等级证书
	山东省语言文字工作委员会
	二级乙等及以上
	必取



表14  职业资格/职业技能等级证书要求
	序号
	证书名称
	颁证单位
	等级
	性质

	1
	多媒体应用制作技术员（FLASH） 
	中国通信工业协会
互联网产业专业委员会
	中级高级
	选取

	2
	多媒体应用制作技术员（3dx）
	中国通信工业协会
互联网产业专业委员会
	中级高级
	选取

	
	计算机辅助设计师（平面设计）
	中国通信工业协会
互联网产业专业委员会
	中级高级
	选取


[bookmark: _Hlk12289955][bookmark: _Toc121249506][bookmark: _Hlk45893963]十四、附录
附件1： 《德州科技职业学院学分制管理办法》
附件2： 《德州科技职业学院第二课堂学分认定及管理暂行办法》

起草人：高盼
审核人：刘风


[bookmark: _Toc121249507]动漫制作技术课程标准
《大学英语》课程标准
课程性质：公共必修课
课程代码： GG111004--GG111005
学时数：128
学分数：8学分
开设学期：1、2
适用对象：三年高职、计算机应用技术、计算机网络、计算机软件技术专业、动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院

一、课程性质
（一）课程定位
高等职业教育专科英语课程是高等职业教育专科课程体系的有机组成部分，是各专业学生必修或限定选修的公共基础课程，兼具工具性与人文性。高等职业教育专科英语课程全面贯彻党的教育方针，落实立德树人根本任务。
在高职课程体系中，先修课程为《高中英语》和《中专英语》，后续课程为《计算机英语》、《护理英语》等专业英语课程。通过本门课程的学习，使学生能够掌握一定的英语基础知识和基本技能，具有一定的英语语言综合应用能力，即一定的听、说、读、写、译的能力，培养学生的自主学习、实际应用英语语言和跨文化交际等方面的职业能力和职业素养，学生未来继续学习和终身发展奠定良好的英语基础。 
培养学生树立正确的世界观、人生观、价值观；使他们深刻理解中华民族优秀传统文化；自觉弘扬中华民族优秀传统文化、革命文化；使学生能明辨西方价值观和西方文化；增强他们建设社会主义强国的使命感和责任感；扎根中国大地构建家国情怀。
（二）设计思路
本课程结合现代职业教学的特点，秉承“实用为主，够用为度，以学生为中心”的理念，在内容设计上贴近学生生活和未来工作，在语言上切合学生未来工作、生活的实际需求，侧重日常交际需要，让学生即学即用。以巩固盘活学生的基础为根基，让学生听得懂、读得懂、说得出、写得对，致力于培养学生的跨文化交际能力，使学生能够就未来生活和工作涉及的基本议题与不同国家和民族的人进行交流。主张在教学中以学生为中心，尊重高职学生的认知规律和学习特点，通过多个模块的知识链接，让高职学生更积极主动地参与到教学中来。中外优秀文化知识的学习有助于学生比较文化异同，汲取文化精华，提高跨文化理解与表达能力，拓宽国际视野，增强处理文化差异的意识和能力，加深对中华优秀传统文化、革命文化、社会主义先进文化的认同，形成正确的价值观，成为有文明素养和社会责任感的高素质技术技能人才。
高等职业教育专科阶段的英语学科核心素养主要包括职场涉外沟通、多元文化交流、语言思维提升和自主学习完善四个方面。它们既有明显区别，又相互联系、相互促进，构成有机的整体。
1. 职场涉外沟通指学生在职场情境中，能够运用英语语言知识和语言技能比较准确地理解和表达信息、观点、情感，进行有效口头沟通和书面沟通。职场 涉外沟通构成英语学科核心素养的基础要素。 
2. 多元文化交流指学生在学习和使用英语的过程中，能够识别、理解、尊重 世界多元文化，拓宽国际视野，增强国家认同，坚定文化自信，树立中华民族 共同体意识和人类命运共同体意识；在日常生活和职场中能够有效进行跨文化交际，用英语传播中华文化。多元文化交流体现英语学科核心素养的价值取向。 
3. 语言思维提升指学生在系统学习和使用英语的过程中，能够识别和理解英语使用者或英语本族语者的思维方式和思维特点，提升自身思维的逻辑性、思 辨性与创新性。语言思维提升体现英语学科核心素养的心智特征。
4. 自主学习完善指学生基于英语语言学习特点，能够做好自我管理，养成良好的自主学习习惯，多渠道获取学习资源，自主、有效地开展学习，形成终身 学习的意识和能力。自主学习完善构成英语学科核心素养的发展条件。
二、课程目标
高等职业教育专科英语课程的目标是全面贯彻党的教育方针，培育和践行社会主义核心价值观，落实立德树人根本任务，培养具有中国情怀、国际视野，能够在日常生活和职场中用英语进行有效沟通的高素质技术技能人才。通过本课程学习，学生应该能够达到课程标准所设定的学科核心素养的发展目标。
（一）素质目标
1. 职场涉外沟通目标：掌握必要的英语语音、词汇、语法、语篇和语用知识，具备必要的英语听、说、读、看、写、译技能，能够识别、运用恰当的体态语言和多媒体手段，根据语境运用合适的策略，理解和表达口头和书面话语的意 义，有效完成日常生活和职场情境中的沟通任务。在沟通中善于倾听与协商，尊重他人，具有同理心与同情心；践行爱国、敬业、诚信、友善等价值观。 
2. 多元文化交流目标：能够通过英语学习获得多元文化知识，理解文化内 涵，汲取文化精华，树立中华民族共同体意识和人类命运共同体意识，形成正确的世界观、人生观、价值观；通过文化比较加深对中华文化的理解，继承中华优秀文化，增强文化自信；坚持中国立场，具有国际视野，能用英语讲述中国故事、传播中华文化；掌握必要的跨文化知识，具备跨文化技能，秉持平等、包容、开放的态度，能够有效完成跨文化沟通任务。
3. 语言思维提升目标：通过分析英语口头和书面话语，能够辨析语言和文化中的具体现象，了解抽象与概括、分析与综合、比较与分类等思维方法，辨别 中英两种语言思维方式的异同，具有一定的逻辑、思辨和创新思维水平。锤炼尊重事实、谨慎判断、公正评价、善于探究的思维品格。 
4. 自主学习完善目标：认识英语学习的意义，树立正确的英语学习观，具有 明确的英语学习目标，能够有效规划学习时间和学习任务，运用恰当的英语学 习策略，制订学习计划、选择学习资源、监控学习过程、评价学习效果。能根据升学、就业等需要，采取恰当的方式方法，运用英语进行终身学习。
（二）知识目标
1.了解用于日常交际及一般涉外业务的基本词汇。在中等职业教育阶段 1800～1900 个单词和普通高中教育阶段 2000～2100 个单词的 基础上，使学生学会使用 500 个左右的新单词和一定数量的短语，累计掌握 300～2600 个单词。
    2.理解语法基础知识。应根据学生需求，遵循“实用为主、够用为度”的原则，查漏补缺，夯实语法基础。 
3.掌握语篇知识。语篇表达的内容、意图和手段的知识。基础模块的语篇知 
识内容要求包括写作目的、体裁特征、标题特征、篇章结构、修辞手段、衔接 
与连贯手段、语言特点、语篇成分（句子、句群、段落）之间逻辑语义关系等。
4.掌握语用知识。语用知识指在不同情境中恰当运用语言的知识。情境的变化会影响语言的 使用，如目的、场合、话题和交际者的不同会影响正式和非正式、礼貌和不礼貌、直接和委婉等不同表达方式的选择。学习和掌握一定的语用知识有助于提升学生的语用意识，帮助学生根据不同情境，进行得体、有效的交际。 
5.掌握中外优秀文化知识。高等职业教育专科英语课程的文化知识涵盖哲学、经济、科技、教育、历史、文学、艺术、社会习俗、地理概况，以及中外职场文化和企业文化等。中外优秀文化知识的学习有助于学生比较文化异同，汲取文化精华，提高跨文化理解与表达能力，拓宽国际视野，增强处理文化差异的意识和能力，加深对中华优秀传统文化、革命文化、社会主义先进文化的认同，形成正确的价值观，成为有文明素养和社会责任感的高素质技术技能人才。
（三）能力目标
通过完成大学英语大学校园、假期与节日、现代通信、共享经济、自信、梦想等知识模块的教学，学生能掌握常生活和职场中熟悉的话题和工作文本进行中英互译、能与他人进行语言交流相关知识，根据课程标准和实际工作岗位要求，满足基本沟通需求，能够独立进行会话，实现表达准确、流畅的能力。
三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	Unit 1  
New life in college 
	听说模块：如何介绍自己，认识新同学、新朋友

	善于沟通
	大学宿舍互相帮助互相激励，成为学霸宿舍的例子。

	
	课文A，大学开学第一周迎新活动

	明确自己的发展目标

	习主席在纪念五四运动100周年对青年一代讲话,对青年一代的希望

	
	课文B,对大学第一周学习的建议
	增强建设社会主义强国的使命感和责任感

学好本专业专业知识，掌握专业理论，提升专业技能
	 《礼记·大学》、钱学森学成留学归国、 中国共产党第十九次全国代表大会报告、毛主席语录。


	
Unit 2
Campus 
socializing





	
听说部分：积极加入自己喜欢的社团和协会

	善于沟通、乐观、进取的生活态度
	奥运会大学生志愿者事迹、优秀大学生支教的故事

	
	课文B:如何平衡社团社交活动和学习的关系
	善于沟通、乐观、进取的生活态度、团结合作，共谋发展
	优秀大学生国家奖金获得者的事迹和经验，他们既学习优秀同时社团活动也非常出色

	Unit3
Holidays and Festival
	西方国家的节日-万圣节
	对比中国节日，弘扬中华民族优秀传统文化，学习革命文化、中华民族史。
	视频：清明节（哔哩哔哩）
图片、报道：南京大屠杀国家公祭日（学习强国）

	
	春节的由来
	讲好中国故事，展示文化自信。
	视频、文章：春节的由来故事、端午节，中秋节。文章：文化自信（中国日报）

	
	学习比较主要中西方节日
	了解不同文化之间的差异，取其精华，去其糟粕，在文化交流中进步。保持我国特有的文化的独立性、民族自豪感。
	图片、文章：感恩节、（沪江英语）

	
	端午节
	龙舟赛、屈原。团结精神、爱国精神。
	视频：端午节（哔哩哔哩）

	unit4

Modern Communication
	微信、支付宝健康码的使用
	同心抗疫，认同社会主义制度优越性。
	文章：健康码（Health QRcode）（中国日报网）

	
	微信的好处和负面影响
	文明上网、汇聚向上向善力量，携手建设网络文明，独立思考，独立判断。
	中国网络文明大会（学习强国）
创意城市网络（学习强国）

	
	微信的弊端-隐私泄露
	树立法制观念和法律观念。
	 个人信息保护法（中国日报双语新闻）

	
	灵境与元宇宙
	工匠精神，专业性、创新性，中国科学家的高瞻远瞩。
	视频：“灵境”与“元宇宙”-钱学森。（语言文字周报）
马克.扎克伯格:元宇宙（中国日报双语新闻）

	Unit5 Sharing Economy
	学习共享经济的概念，了解共享经济的趋势和优缺点。
	了解国家共享经济发展模式
共建“一带一路”合作，构建人类命运共同体
诚实守信
	中国共享经济发展报告（2021）（学习强国）
“一带一路”主题纪录片：《共筑未来》
视频：“Sharing economy in China”以共享单车不文明使用行为为例，在道德上引导同学们，做一个有诚信的人。

	Unit6 Traveling
	旅行的意义       丝绸之路
	热爱祖国，热爱祖国大好河山，树立绿水青山就是金山银山理念
乡村旅游，乡村振兴，助力脱贫
了解国情现状，政治经济文化状况
增强建设社会主义强国的使命感和责任感
	BBC纪录片 《丝绸之路 The Silk Road 2016》
央视纪录片《新丝绸之路》      了解国家“一带一路”战略及建设成果。（丝绸之路经济带+海上丝绸之路）了解丝绸之路，认同中华文明，增强民族归属感和自豪感。

	Unit 7 
	爱
	了解爱的意义：亲情，友情，爱情，爱家，爱国
	电影《寻梦环游记》（学习强国）
孟母三迁；岳母刺字

	Unit 8
	自信
	自信的力量
增强文化自觉，坚定文化自信
	《了不起的中华文明》（学习强国）
《典籍里的中国》（学习强国）
铸就中华文化新辉煌（新闻联播 2021.12.14）

	Unit 9
	梦想
	梦想起航，强国有我
追逐青春梦想，勇担时代重任
同心共筑中国梦
	视频：总书记勉励青少年追求梦想
视频：航天梦，中国梦
央视时政：中国梦是人民的梦—-习近平主席在西雅图讲述梁家河的故事

	Unit 10
	求职
	大学生就业指导
明确自己做什么样的人，走什么样的路
	视频： why the best hire might not have the perfect resume (TED)
视频：Be  an opportunity maker (TED) 

	Unit 11
	创业
	大学生创新创业
开拓创新，勇于创业
	新华社：国务院印发《关于进一步支持大学生创新创业的指导意见》
视频：央视点评短视频博主李子柒创业
视频：《任正非的创业史》

	Unit 12
	环境
	尊重自然，保护自然，顺应自然，人与生态是生命共同体
绿水青山就是金山银山
	央视网：《绿水青山就是金山银山》
视频：《萌地球：保护环境》
央视纪录片：《穹顶之下》



四、实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
（1）在团队构成方面，我系英语教师队伍已经形成了中青年相结合的教师队伍，学历本科两人、研究生一人、学位都已经获得硕士学位，职称结构有中级两人、初级一人，构成了职称、学历比较合理的教师队伍。
（2）在教师素质方面，
教师们坚持立德树人，发挥英语课程的育人功能，将课程内容与育人目标相融合，积极培育和践行社会主义核心价值观。教师关注课程内容的价值取向，提炼课程思政元素，根据英语学科特点，合理设计教学活动，引导学生拓宽国际视野、坚定文化自信，形成正确的世界观、人生观、价值观。
1. 尊重个体差异，促进学生全面与个性化发展
    教师要根据学生认知特点和能力水平组织教学，尊重学生的个体差异，满足学生的不同需求，重视对学生学习方法和学习策略的指导，构建适合学生个性化学习和自主学习的教学模式，鼓励学生开展自主学习、合作学习和探究式学习，促进学生的全面发展和个性化发展。
2. 突出职业特色，加强语言实践应用能力培养
强调课程内容与专业实践、职场需求的对接，创设与行业企业相近的教学情境任务，通过设计语言教学活动，加强学生语言实践应用能力的培养。同时，加深其对职业理念、职业责任和职业使命的认识与理解。
3. 探索信息化背景下教与学方式的转变
教师要注重现代信息技术在英语教学中的应用，努力实现英语教学与信息技术的深度融合，提高英语教学的实效。教师要充分利用媒体、网络、人工智能、大数据等技术，依托微课、云教学平台等网络教学手段，利用翻转课堂、混合教学模式等构建真实、交互、合作的教学环境。要指导学生充分利用各种信息资源，通过自主学习、合作学习和探究式学习提升学生的信息素养。
（二）教学建议
1.教师要依据教学目标、围绕教学内容，设计符合学生情况的教学活动，在教学设计和教学实施过程中，应当鼓励学生充分利用手机、互联网等手段获取课外资源，培养学生的学习兴趣，提高学生的学习能力，拓展知识面，提升文化素养。
2. 教师要充分利用云教学平台，提前发放教学任务，发挥学生的学习主动性，让学生积极参与，发挥学习主动性。
3. 教师可以将重点和难点知识点录制成微课，发布到云教学平台，帮助学生反复学习，巩固已学知识。
（三）参考书
林立 陈亚平. 《新编大学实用英语教程》教师用书1.第3版.北京：教育科学出版社，2020.
林立 陈亚平. 《新编大学实用英语教程》教师用书2.第3版.北京：教育科学出版社，2021.

五、学生考核与评价
按照人才培养方案的要求及课程特点，考核过程采取过程性评价和终结性评价相结合的方式。期末总成绩由平时成绩和期末成绩两部分组成，分别占比50%。过程性考核应综合学生的平时表现，包含课堂出勤、课堂表现、课外自主学习、作业等；终结性评价采用闭卷考试形式，从试题库中抽取试卷，主要考查听力、阅读理解、翻译、写作等英语实际应用能力。各占50%。考核注重学生实际英语能力的考察。
高等职业教育英语课程以学科核心素养及其表现为主要评价维度，分为两个水平。水平一是学生完成基础模块后应达到的标准；水平二是学生完成拓展模块后应达到的标准。水平一（一般要求）指学生能在日常生活和职场中，围绕基础模块课程内容所涉及的 职业与个人、职业与社会、职业与环境三大主题类别，以口头或书面形式基本 完成交际任务。水平一（较高要求）指学生能在日常生活和职场中，围绕基础 模块课程内容所涉及的三大主题类别，以口头或书面形式较为熟练地完成交际 任务。水平二围绕拓展模块描述学业质量要求。
六、课程整体设计
	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	任务
	知识点
	素质训练
	教学重点
	教学设计
	建议
学时

	1
	 
  
New Life in College


	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1.Welcoming speech
2.Orientation week
3. a e i o u
4.orientation week activities
5. registration form
	Oral practice:
Talk about college life
Students should be able to understand their resposbility and cherish the college life.
	Sentence analysis and main idea of text
Registration form
Communicative skill 
Friendship 
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	10

	
2

	
Campus Socializing

	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1.club on campus
2.campus socializing
3. ai ay ei ey al……
4.freshman socializing
5.notice
	Oral practice:
Talk about how to live in harmony with classmates
.Students should compare diffences between campus societies and extracurrilar activites at home and abroad.
	Sentence analysis and main idea of text
Notice
Good at comunication and is a great 
teamplayer
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	10

	3

	


Holidays and Festivals



	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1.mother’s day & Mid-Autumn Festival
2.Festivals in western countries and China
3. ar or er ir ur er
4.The Halloween Party
5. Greeting card
	Oral practice:
Describe the origin of the Spring Festival
Students should know western customs of gift giving 
	Sentence analysis and main idea of text
Greeting card
Spread our Chinese traditional culture to the world .enhance national sence of pride and natioanal self-confidence 
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	10

	4

	

Modern Communication



	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1.modes of communication
2.b c d f g h j k ……
3. Wechat & Facebook
4.E-mail
	Oral practice:
Talk about the benefits of wechat
Students should be able to major modern communications tools in China and USA
	Sentence analysis and main idea of text
E- Mail
Surfing on the internet with civilization 
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	12

	5
	Sharing Economy


	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1.bicycle sharing
2.sharing economy
3. sh ch th ck ph……
4.advantage and disadvantage of the sharing economy
5.reservation
Confirmation fax sheet
	Oral practice:
What do you know about the sharing economy?
Students should understand the comparing the sharing economy at home and abroad.
	Sentence analysis and main idea of text
Reservation
Confirmation fax sheet
.One belt, one road
Peace and cooperation,openness and inculsiveness
Mutual learning and mutual benefit.
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	
10


	
6
	

Traveling 


	 1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1.travel plan
2.travel advice
3. ea ei oo ew ie……
4.silk road travel guide
5.tour plan
	Oral practice:
What do you know about the Belt and Road?
Students should be able to understand to identify difference in public transportation at home and abroad .
	Sentence analysis and main idea of text
Tour plan
We love our motherland.
Red tourism 
Clear waters
and  green mountains are as good as mountains of gold and silver.
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	12

	7
	Love 
	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1. First date
2. prepare for the first date
3. cl fl gl pl  ……
4.A Mystery of the White Gardenia
5. Invitation card
	Oral practice:
Whether it is better to let it go or hold it on ?
Students should understand the difference understanding of love between western and eastern cultures.
	Sentence analysis and main idea of text
Invitation card
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	10

	8
	Confidence
	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1. confidence story
2. famous confidence sayings and people
3. cr dr fr gr tr……
4. Self-confidence is Essential to Success
5. Letter of encouragement
	Oral practice:
famous confidence sayings
Students should realize the importance of confidence and being a confident man.
	Sentence analysis and main idea of text
Self-confidence is Essential to Success
Letter of encouragement
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	12

	9
	Dream
	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1. personal dream
2. the Chinese dream
3. sk sm sn st sw……
4. Follow your dream
5. Leave of Absence Letter
	Oral practice:
The Chinese dream and relationship between the Chinese dream and personal ideal

Students should realize the importance of dream and trying to make it come true.
	Sentence analysis and main idea of text
Leave of Absence Letter
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	12

	10
	Getting a Job
	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1. part-time job
2. first job interview
3. spl spr squ str……
4. Most important aspects of an interview
5. resume
	Oral practice:
Different careers and the types of careers you want to pursue

Students should identify differences in the workplace culture home and abroad.
	Sentence analysis and main idea of text
Resume
job interview
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	10

	11
	Starting a Business
	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1. job hunting
2. co-working place
3. ld lk mp nd ng nk sh st……
4. Jack Ma’s Advice for entrepreneurs
5. entrepreneurs story
	Oral practice:
How to start your own business?

Students could identify a difference in enterprise culture.
	Sentence analysis and main idea of text

Start a business
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	10

	12
	Environment
	1.Listening Smart
2.Speaking Smart
3.Phonics
4.Reading Smart
5.Writing Smart
	1. environmental pollution
2. air pollution and smog
3. gn kn m bps rh sc gh……
4. invisible sea pollution: micro plastics
5. letter of complaint
	Oral practice:
How to protect environment.

Students should identify the importance of environmental protection and being an environment.
	Sentence analysis and main idea of text
letter of complaint
stop global warming
	1.Lead-in
2.Pre-reading(Brainstorm)
3.While-reading: (Presentation)
4.Post-reading
(discussion)
5.Summary
6.Homework
	10
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《计算机操作与应用》课程标准

课程性质：公共必修课
课程代码：GG111006
学时数：64
学分数：4
开设学期：1
适用对象：三年制高职计算机应用专业、计算机网络技术专业、软件开发专业、动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院

一、课程性质
（一）课程定位
本课程是高职计算机相关专业的公共必修课程。是计算机相关专业的入门课程，也是必修的岗位核心能力课程。学好该课程，可以为其他后续课程的学习打下坚实的基础。它是计算机组装与维修、计算机网络技术等课程的先导课程，培养学生的计算机应用能力技能为其主要目标取向。通过本门课程学习，使学生在学习过程中增进对计算机专业知识的了解；激发学生的学习兴趣；提升他们的观察、注意、记忆、思维、想象等能力。通过知识教学的过程，可培养学生的自学能力、创新精神和实践能力，培养学生善于沟通、交流和进行团队协助的能力，努力为学生的终身发展奠定专业基础。教学内容以系统性、先进性和实用性为原则，通过精心设计，注重师生互动，使学生能够全面、系统、熟练的掌握计算机的使用。
（二）设计思路
本课程的教学目标是为提升学生的计算机文化素质而设计的，传统的教学过于单一地强调计算机应用能力的培养，而忽视了其他方面的作用，因此我们的设计包括了计算机职业道德教育、计算机科学思想、计算机基础理论和计算机应用能力四个方面。从其作用来看，四个方面具有同等的重要作用，将其有机地融合在一起，从而达到培养计算机操作与应用能力的目的。课程设计通过计算机科学思想和人文知识激发学生的学习兴趣，通过计算机职业道德树立学生正确的学习观，通过计算机基础理论的学习进一步科学地训练学生的操作技能，培养学生计算机的应用能力。引导高职学生的价值取向，从而培养出符合国家需求的高素质、综合性计算机应用人才
二、课程目标
（一）知识目标
1.了解计算机的发展历史及相关知识。
2.掌握计算机软硬件基础知识。
3.掌握操作系统相关知识，
4.理解Word、Excel和PowerPoint、计算机网络基础等应用软件的相关知识。
（二）能力目标
1.能够利用计算机以文档、演示文稿等多种形式表达信息。
2.能利用计算机建立数据清单、处理报表、并进行统计、分析。
3.能利用网络和Internet资源，通过浏览器搜索、整理并获取所需要的专业及其他信息。
4.能利用网络和Internet，进行信息沟通与交流。
5.掌握计算机系统的组成、工作原理，编码技术，了解通讯技术。
6.掌握计算机常用软件的操作使用。
（三）素质目标
1.使学生在学习过程中增进对计算机专业知识的了解；激发学生的学习兴趣；发展学生的智力，提高他们的观察、注意、记忆、思维、想象、联想等能力。
2.通过知识教学的过程培养学生的自学能力。
3.培养学生的创新精神和实践能力，努力为学生的终身发展奠定专业基础。
4.培养学生善于沟通交流、进行团队协助的能力。
三、课程内容与要求
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点
	融入的思政元素
	素材案例资源
	建议学时

	计算机基础知识
	信息在计算机系统中的表示、存储，掌握数值数据在计算机中的编码规则
	关心所处国际环境，认清中外科技差距，进行爱国主义教育，增强学生爱国热情
	https://haokan.baidu.com/v?vid=7101660156741518758
埃尼阿克计算机介绍
	2

	
	二进制与八进制、十进制、十六进制之间的转换规则；计算机运算规则和存储方法
	增强学生的民族自豪感、民族忧患意识、民族自信心
	https://www.360kuai.com/pc/9dfa3d06155f543a8?sign=360_c9d79732 
100秒速览中国通用计算机发展史：三个阶段 实现跨越式发展
	2

	Windows 操作
	系统软件；应用软件；软、硬件系统
	尊重科学；科技敬畏之心
	电影赏析《操作系统的革命》--在微软垄断下有一件东西永远它永远不会给你―真正的自由。linux系统的诞生。
	2

	
	计算机操作系统
	时代发展的危机感，
必须时刻不断保持进步
	https://v.youku.com/v_show/id_XMzk4Nzc2MzU0OA==.html
windows操作系统发展历程
	2

	文字处理软件Word的使用
	Word的启动和退出、基本操作界面；文档的基本操作；选取文本；对选定文本块的操作
	培养学生发展体育运动，增强身体素质的意识
	篮球海报制作
	4

	
	查找与替换；字符、段落格式化；项目符号和编号；页面格式化
	培养学生自主创新精神
善于沟通，团结合作，共谋发展，综合素质与能力
	活动策划书制作
	8

	
	创建、编辑表格；表格格式化
	鼓励学生努力学习，获得更多的荣誉武装自己；有追求，有理想；明确自己的发展目标；明确自己做什么样的人，走什么样的路
	个人简历制作（荣誉栏）
	4

	电子表格软件Excel的使用
	工作簿；工作表；单元格；Excel窗口界面；单元格的基本操作；工作表的基本操作
	培养学生准确高效处理信息的能力
	学生基本信息表的制作
	8

	
	建立图表；编辑图表；修饰图表；数据清单； 
	职业道德--以专业知识奉献社会，服务人民。
	美化通讯录 
	4

	
	函数的使用；数据排序；筛选；分类汇总
	工匠精神--极强的专业性，精益求精；
	学生成绩表统计分析
	4

	演示文稿PowerPoint的使用
	PowerPoint特点、启动、窗口；演示文稿的制作方法；使用不同视图观察演示文稿创建幻灯片；复制、删除、移动幻灯片；隐藏幻灯片；插入对象 
	树立绿水青山就是金山银山理念；尊重自然、保护自然、顺应自然
	景点介绍与制作
	4

	
	幻灯片格式化； 设置演示文稿的外观、切换效果、动画效果；创建超级链接；设置动作按钮；放映幻灯片
	自觉弘扬中华民族优秀传统文化、革命文化；热爱祖国，爱祖国大好河山
	革命纪念馆介绍
	8

	多媒体技术与应用
	多媒体技术的基本概念和技术指标，理解各种类型媒体的数字化编码、存储、处理的工作流程，以及几类常用媒体的技术指标
	培养学生多媒体软件的使用及开发热情，锻炼学生熟练使用多媒体的能力
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=168187408345663070
科普中国·科学百科多媒体技术
	2

	
	了解常见的多媒体编辑软件，了解图形的绘制原理
	能够利用多媒体软件处理各种业务需求
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=209717247575226082
张同学为何能火？一个月圈粉600万，视频细节过于真实令人可怕！
	2

	Internet基础与简单应用
	计算机数据通信的基本概念、通信原理、相关技术和工作过程，了解计算机网络的基本概念、分类及组成，了解网络协议、TCP/IP 协议、IP 地址与域名等概念及其应用，
	钻研业务，不断创新；极强的专业性，精益求精
强烈的专业操作
	https://v.qq.com/x/page/l0311r0wf9v.html
云计算大数据
纪录片《大数据时代》
https://v.youku.com/v_show/id_XNDY3MzA5MDA3Mg==.html
一分钟了解大数据
	4

	
	网络架构，了解基本的网络安全知识
	维护国家利益，以合法的方式表达个人诉求，理性维护国家利益
	电脑病毒，熊猫烧香创始人后续
	4



四、实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
（1）在团队构成方面,本课程教学团队由多名校内专职主讲教师和多名企业兼职教师形成，采用老中青结合的方式。职称结构合理，包括了高级、中级、初级职称。教学团队成员毕业于理工类大学、师范类大学、综合类大学，学历均为本科及以上。教学团队具有团队意识和合作精神。
（2）在教师素质方面，主讲教师具有教师资格证，通过学院职业教育教学能力测评，有一年以上企业锻炼经历，具有与该课程内容相关的实践经验，获取了相关职业资格证书，能够不断学习掌握计算机操作与应用的新技术，具有一定的科研能力。
企业兼职教师在企业是技术骨干或业务骨干，本科学历，具有中级及以上职称。具有较高的师德修养，懂得教学规律，遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2.实训条件
校内实验室具备高配置的、数量足够的多媒体计算机，并保持网络畅通，安装金山词霸、Office等正版软件和教师控屏软件，有具有一台高亮度的投影机，同时，校外实训基地进一步扩大。
3.教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、课程标准、授课计划、教案、多媒体资料、试题、校本教材等。
（二）教学建议
1. 教材及相关资源
教材严格选用国家十三五规划教材，根据我院人才培养方案对计算机专业的要求，结合学生的实际计算机水平，我们将教学内容进行设计整合，降低教材难度，将理论和实践紧密联系，在有限的课时内，为学生提供适用的教学内容，满足专业需求，使其能够真正服务于专业，服务于学生，满足学生对计算机应用知识的需求。
2. 教学组织模式
在教学过程中，应遵循学生为中心的原则，根据课程特点采用现场教学、分组教学、课堂理论教学等多种组织形式，以实现教学目标。
3. 教学方法与手段
在培养学生计算机应用能力的同时，注重方法能力、社会能力等综合素养的培养，建议综合采用多种教学方法开展教学。
（1）启发式教学法
教师在教学过程中根据教学任务和学习的客观规律，从学生的实际出发，采用多种方式，以培养学生的计算机能力为核心，调动学生的学习主动性和积极性，促使他们主动地进行学习。
（2）体验式教学法
通过创设情境及专业环境，师生之间通过互动的交流形式，在积极向上的精神状态下愉快地学习，并能主动克服困难， 奋发进取。
（3）合作式教学法
考虑到计算机的专业性，可采用合作方式，创设情境，让学生能够互相进行专业知识的探讨与合作学习，完成学习任务。
（三）参考书
1. 夏鸿斌主编．新编计算机文化基础（第2版）．北京：人民邮电出版社，2020．
2. 夏鸿斌主编．新编计算机文化基础实验指导与习题集（第2版）．北京：人民邮电出版社，2020．
3. 冯建华，刘以安主编．新编计算机文化基础．北京：人民邮电出版社，2013.
4. 冯建华主编．新编计算机文化基础实验指导与习题集．北京：人民邮电出版社，2013．
5. 张福炎，孙志挥．大学计算机信息技术教程．南京：南京大学出版社，2018．
6. 张开成主编. 大学计算机基础（Windows7+Office2010）（第三版）. 北京：清华大学出版社，2018．
7. 周海芳、周竞文等编著. 大学计算机基础实验教程（第2版）. 北京：清华大学出版社，2018．
五、学生考核与评价
课程综合成绩包括终结性考试成绩和形成性考核成绩两种形式，其中终结性考试成绩占课程综合成绩的50%，形成性考核成绩占课程综合成绩的50%。
（一）终结性考试
本课程终结性考试采取机试的形式，满分为100分，按实际成绩的50%计入本课程综合成绩。具体考试时间由学校统一安排。
（二）形成性考核
本课程形成性考核包括到课率、课堂表现、作业完成情况、单项技能考核等考核方式，满分为50分。
1.到课率（10分）
每次课前5分钟由班干部负责点名。教师对出勤情况进行核对。事假、病假、迟到、早退，每次扣1分；旷课每次扣2分。以上扣完10分为止。
2.课堂表现（10分）
由任课老师根据学生的学习态度、听课情况、课堂纪律、课堂回答问题和小组案例讨论等进行综合评定。凡上课有睡觉、玩手机、看小说等违反课程纪律者，每次扣1分。扣完10分为止。
3.作业完成情况（10分）
根据学生作业完成的质量和数量进行评分。
4.单项技能考核（20分）
考核在每个模块完成后进行，旨在考查学生对知识和技能的掌握程度。

6、 课程整体设计
	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	任务
	知识点
	技能训练
	教学重点
	教学设计（或教学情景）
	建议学时

	1
	





计算机基础知识
	




计算机与信息社会；数字技术基础
	信息在计算机系统中的表示、存储，掌握数值数据在计算机中的编码规则；数据在二进制与八进制、十进制、十六进制之间的转换规则；计算机运算规则和存储方法
	打字速度；
计算能力；
计算机操作技能
	信息在计算机内部的表示和存储；二进制的编码规则，进制转换规则。
	教师讲解
任务赏析
学生作答
展示评价
任务小结
拓展训练
	4

	2
	
Windows 操作
	系统的管理与使用
	计算机系统概述；计算机软件系统；计算机操作系统的使用
	打字速度；
计算机系统管理与操作技能
	文件与文件夹的管理与应用
	教师讲解
任务赏析
学生作答
展示评价
任务小结
拓展训练
学生训练
师生互评
	4

	3
	



文字处理软件Word的使用
	


Word概述 
文本编辑
文档排版
表格制作
	Word的启动和退出、基本操作界面；文档的基本操作；选取文本；对选定文本块的操作；查找与替换；字符、段落格式化；项目符号和编号；页面格式化；创建、编辑表格；表格格式化；数据计算与排序
	


打字速度；
计算机文字处理操作技能
	

文本编辑
文档排版
表格制作
	



教师讲解
任务赏析
学生作答
展示评价
任务小结
拓展训练
学生训练
师生互评
	
16

	4
	


电子表格软件Excel的使用
	基本术语；基本操作；图表的使用；数据管理；
	工作簿；工作表；单元格；Excel窗口界面；单元格的基本操作；工作表的基本操作；函数的使用；建立图表；编辑图表；修饰图表；数据清单；数据排序；筛选；分类汇总；
	计算机表格处理操作技能
	函数的使用；建立图表；数据相关操作
	教师讲解
任务赏析
学生作答
展示评价
任务小结
拓展训练
学生训练
师生互评
	16

	5
	




演示文稿PowerPoint的使用
	PowerPoint概述；中文PowerPoint演示文稿的创建；幻灯片的编辑；演示文稿的修饰；设计演示文稿的放映效果；放映演示文稿
	PowerPoint特点、启动、窗口；演示文稿的制作方法；使用不同视图观察演示文稿创建幻灯片；复制、删除、移动幻灯片；隐藏幻灯片；插入对象；幻灯片格式化； 设置演示文稿的外观、切换效果、动画效果；创建超级链接；设置动作按钮；放映幻灯片；演示文稿的打包 与解包
	计算机演示文稿处理操作技能
	
幻灯片的编辑；演示文稿的修饰；设计演示文稿的放映效果；放映演示文稿
	
教师讲解
任务赏析
学生作答
展示评价
任务小结
拓展训练
学生训练
师生互评
	12

	




6
	




多媒体技术与应用
	

多媒体技术的基本概念；图像与图像；视频；文本信息的数字化；音频
	熟悉多媒体技术的基本概念和技术指标，理解各种类型媒体的数字化编码、存储、处理的工作流程，以及几类常用媒体的技术指标，了解常见的多媒体编辑软件，了解图形的绘制原理。
	



计算机多媒体信息处理操作技能
	

多媒体技术的基本概念、各类型信息的数字化编码、存储和数字化处理的工作流程，常用媒体的技术指标

	

教师讲解
任务赏析
学生作答
展示评价
任务小结
拓展训练
学生训练
师生互评
	4

	7
	





Internet基础与简单应用
	




计算机网络概述；网络的构成要素；局域网；Internet网络安全概述
	了解计算机数据通信的基本概念、通信原理、相关技术和工作过程，了解计算机网络的基本概念、分类及组成，了解网络协议、TCP/IP 协议、IP 地址与域名等概念及其应用，了解网络架构，了解基本的网络安全知识。
	计算机网络信息处理操作技能
	
计算机网络的分类及数据通信的基本概念，了解 TCP/IP协议、IP地址与域名等概念和应用

	教师讲解
任务赏析
学生作答
展示评价
任务小结
拓展训练
学生训练
师生互评
	8

	合计
	64



	


执笔人：程岩 乔文静                                审核人： 
制定（修订）日期：2023.9
《速写素描》课程标准

课程性质：专业基础课程
课程代码：QXX121021
学时数：64
学分数：4
开设学期：1
适用对象：三年制高职动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院
一、课程性质
（一）课程定位
本课程是动漫制作技术相关专业学生必修的专业基础课。在该专业课程体系中，先修课程为《插画设计》等，后续课程为《动画视听语言》、《三维建模基础》、《U3D技术基础》等。通过本门课程的学习，使学生了解动漫设计的相关知识，通过理论的讲授和严格的训练，培养学生的专业意识、设计意识、创新意识，提高学生的造型能力、创造能力和审美水平，为专业设计打下坚实的基础。该课程的定位是侧重从美学、设计学、创造学多学科相结合的角度，重点论述素描的观察与表现方法、造型原理、创造方法、审美特征，提高学生的综合艺术素质，为艺术设计的表现与创新打下坚实的基础。  
各章节之间具有连续性与可操作性，符合专业教学特点，注重发挥素描的基础性、创意性、实用性功能。为其职业发展、终身学习和服务社会奠定基础。
（二）设计思路
速写素描作为专业基础课程，从总体上来说是解决理论观念和创造力方面的问题，进行课程设计时，我们所遵循的理念就是要对学生进行美学能力训练、技术层面表现力的训练以及想象力和创造力的提高，将理论知识和技能训练相融合。
速写素描课程通过线条的每一笔的挥动，通过黑白灰关系的处理，带动学生运用相关美术知识深入剖析具体画面，其美学思想和文化根源与社会主义核心价值观的文明、和谐等理念相契合，蕴藏着许许多多待挖掘的正能量。在具体结合课程思政内容融合的过程中，以鉴赏的角度为切入点，将作品鉴赏、美学观念和美术批评等进行点、线、面交集关联，探究和构建该课程思政的教学生态体系，提出了“描绘美丽自然，表达艺心之美”的课程价值观，能够有效创新课堂，活跃气氛，让学生感受到“我看青山多妩媚，料青山见我应如是” 的艺术文化素养。同时，素描速写课程可以提高学生对建设美丽中国、坚持绿色发展等内容的认识和关怀。将此落实到课程的每个环节中，容易激发学生民族自信、文化自信，培养学生正确的艺术审美观。
二、课程目标
（一）素质目标
 结合本专业就业岗位，在教学时对学生进行设计理念教育，促使学生把理论与实践相结合，提高学生的审美素养和综合素质，增强学生的职业能力和就业竞争力。在学习中培养学生独立地发现问题、分析问题、解决问题的能力和收集、整理、筛选、利用信息的能力，提高自主学习能力和实战能力。培养学生的探索意识，挖掘他们的艺术创新潜能。在绘画表现中采用与常规相悖的方法，大胆创新，重新组合安排画面，引发学生的创作能力，拓展思维空间，将素质教育和能力培养融为一体。
（二）知识目标
1、素描基础入门，让学生了解为什么美术学习要从素描开始
2、使学生掌握素描速写所使用的工具及性能。
3、学习素描速写色调的“黑白灰”，光影产生明暗，明暗构成黑与白，它是构成完整视觉表现形式的重要因素。
4、加强观察，重点学习造型基础中透视的类型、透视表现、透视在绘画中应注意的一些特性。
5、学习基本造型语言，形体的点、线、面，透视与空间，特征与基本形，转折与轮廓，结构与构成，比例与分割，明暗与调子。
6、速写素描的学习方法步骤，确立构图，画出大的形体结构，通过不断的写生实践，逐步掌握静物写生的能力和技巧。
（三）能力目标
1、基础知识要求：通过本课程的讲授与实践，掌握造型基础及设计造型基础概念：掌握造型基础及设计造型基础的要素、方法；掌握构图基本法则，掌握绘画透视种类与基本画法。
2、素质要求：能够借签中外优秀佳作和优秀传统文化的精髓，为我所用，创造出适应于市场需求的有理念的作品，丰富学生和受众的心理与精神需求，做对社会负责任的设计者。
三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	素描概述与表现方法
	素描的概念以及素描造型的基本要素、观察方法
	遵循了课程的运行规律、进度以及延展性等特点，通过思政教育内容与素描课程的有机融合的隐性渗透式教育，使学生在学习课程专业知识的同时潜移默化地获取了有益的思政教育内容
	获得职业发展案例：多视角组合挂毯设计

	
	学会素描的表现方法和构图规律
	挖掘中国传统优秀文化资源，提炼，活化，并将其运用在美术教育活动中
	中国绘画中的线描技法

	
	掌握素描绘画的工具
	培养学生进入到多元、创新、创意的专业学习中。
	科学严谨的工匠精神案例： “主题连续构图”挂毯设计

	看见的结构
	结构素描和几何造型的原理
	提高学生探索新知识的能力，加强自我学习与持续学习的意识，养成科学的思维能力。
	主动探索学习案例：几何体结构素描

	
	掌握透视规律
	
	

	
	掌握结构素描技法
	求真务实，独立思考，增强学生的自信心，激发学生创新能力和为国争光的信念。
	提高创新能力的案例：鼠标垫设计

	光线的空间
	学会光影素描、明度色调及质感与量感
	持之以恒，精益求精，树立正确技术观，使学生树立爱岗敬业、服务人民的职业精神
	体现精益求精的案例：手提纸袋设计

	
	光影规律和光影素描技法
	
	

	造型的转变
	 造型变化规律
	通过专业理论学习和实际案例操作使学生养成科学思维，具备科学思想
	养成科学思维的案例：动漫模型素描画法

	
	动漫模型以及角色创作
	提高学生团队合作精神及探索新知识的态度，培养学生积极思维的学习态度。
	体现团队合作精神的案例：“我是主角”包装设计

	创意的头脑
	培养发散思维，运用多种技法完成创意素描
	培养学生极强的专业性，使学生养成精益求精，不断钻研的创新精神
	体现创新精神的案例：“梦幻”T裇设计

	素描概述与人物慢写、速写
	速写训练的基本方法以及头像慢写技法
	通过专业理论学习和实际案例练习使学生养成科学思维，掌握专业理论，不断提升专业技能
	养成科学思维的案例：装饰画效果图制作

	
	头像形体结构、解剖结构，掌握人物局部、全身速写

	通过分析实际案例将所学知识加以巩固并用于实际操作，使学生学好本专业专业知识，提高职业技能
	提高职业技能的案例：“人物速写”装饰画设计

	绘制数字绘画作品
	使用数字绘画工具，制作地毯设计效果图
	通过数字绘画案例实训使学生养成热爱本职工作，恪守职业道德的敬业精神
	体现敬业精神的案例：“数字绘画儿童居室”地毯设计



四、实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
在团队构成方面，本课程教学团队由2名校内专职主讲教师构成。在教师素质方面，主讲教师应具有教师资格证，要通过学院职业教育教学能力测评；有一年以上工作经历或企业锻炼经历，具有与该课程内容相关的实践经验，获取了相关职业资格证书，能够不断学习掌握新技术，具有一定的科研能力。
2.教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、课程标准、授课计划、教案、多媒体资料等。
（2） 教学建议
1.本课程以专业基础应用能力培养为主线、兼顾社会能力、方法能力培养,着重培养学生基本审美能力、造型能力、观察能力、表现能力等实践技能,为后续广告设计、动漫设计相关课程和领域学习奠定基础,使学生形成一定的艺术认识和艺术修养。
2.在教学模式上，采取“理实一体”教学模式，从动漫制作技术的实际案例出发，以岗位技能要求为中心，结合实际，目的明确。理论知识遵循“够用为度”的原则，将职业能力所必需的理论知识点有机地融入各教学单元中。边讲边学、边学边做，做中学、学中做，使学生提高了学习兴趣，加深了对知识的理解，同时也加强了可持续发展能力的培养。
3.在教学方法上,要求突出知识点,明确难点,在讲授新知识的同时要贯穿旧知识点.在实践过程中,难度要适中,循序渐进,由简单到复杂的过程进行,避免临摹或静物写生过难,导致学生学习兴趣下降。通过演示、示范、启发、引导等各种教学方法帮助学生理解掌握各个知识点。
（三）参考书
[C〕丹尼尔•M• 曼德尔洛维滋，杜安 •成克姆，大卫•L•费伯，素描指南[W．上海：上海人民美术出版社，2005.
[2〕伯纳德。切特：美国耶鲁大学艺术学院：素描教程 L•重庆：重庆出版社，2005.
[3〕瑞拉，美国素描基础教程(N，上海：上海人民美术出版社，2006.
[4〕林家阳，设计素描教学 [MJ.北京：中国出版集团，2007.
[5〕陈坚•素描[MJ.上海：上海人民美术出版社，2007.
五、学生考核与评价
提倡考试模式创新和改革，过程性考核与期末考试有机结合。其中过程考核主要包括上课考勤15分，学习表现（教学纪律、学习综合表现、回答问题、作业完成等）占35分，期末考试50分，总计100分。
六、课程整体设计
	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	知识点
	技能训练
	教学重点
	教学设计
	建议
学时

	1
	素描概述与表现方法
	1.1  素描的概念以及素描造型的基本要素
1.2  掌握素描的观察方法

	1.多视角组合挂毯设计
2.中国绘画中的线描技法

	挖掘中国传统优秀文化资源，提炼，活化，并将其运用在美术教育活动中
	创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成

	4

	
	
	1.3  学会素描的表现方法
1.4  学会素描的构图规律
1.5  掌握素描绘画的工具
	3.“主题连续构图”挂毯设计
	培养学生进入到多元、创新、创意的专业学习中。
	创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成

	8

	2
	看见的结构
	2.1  结构素描和几何造型的原理
2.2  掌握透视规律
2.3  掌握结构素描技法
	1.主动探索学习案例：几何体结构素描
提高创新能力的案例：鼠标垫设计
	通过求真务实，独立思考，增强学生的自信心，激发学生创新能力
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	8



	3
	光线的空间
	3.1学会光影素描、明度色调及质感与量感
3.2光影规律和光影素描技法
	 体现精益求精的案例：手提纸袋设计
	通过练习，使学生树立爱岗敬业、服务人民的职业精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	4

	4
	造型的转变
	4.1造型变化规律
	 动漫模型素描画法
	通过专业理论学习和实际案例操作使学生养成科学思维，具备科学思想
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	8


	
	
	4.2动漫模型以及角色创作
	 体现团队合作精神的案例：“我是主角”包装设计
	提高学生团队合作精神及探索新知识的态度，培养学生积极思维的学习态度。
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	

	5
	创意的头脑
	5.1培养创造意识，发散思维，运用多种技法完成创意素描。
	 体现创新精神的案例：“梦幻”T裇设计。
	培养学生极强的专业性，使学生养成精益求精，不断钻研专业的创新精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	8

	6
	              素描概述与人物慢写、速写
	6.1速写训练基本方法
掌握头像慢写技法
	 养成科学思维的案例：装饰画效果图制作
	通过专业理论学习和实际案例练习使学生养成科学思维，掌握专业理论，不断提升专业技能
	创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	8

	
	
	6.2掌握人物局部速写
人物的全身速写
人物动态，衣纹画法
	               提高职业技能的案例：“人物速写”装饰画设计
	通过分析实际案例将所学知识加以巩固并用于实际操作，使学生学好本专业专业知识，提高职业技能
	创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	8

	7
	        绘制数字绘画作品
	使用数字绘画工具，制作地毯设计效果图
	 体现敬业精神的案例：“数字绘画儿童居室”地毯设计
	通过数字绘画案例实训使学生养成热爱本职工作，恪守职业道德的敬业精神
	创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	8


执笔人：许路雨                                 审核人：
制定（修订）日期：2023.9


《平面设计》课程标准

课程性质：专业核心课程
课程代码：QXX121026
学时数：96 
学分数：6
开设学期：2 
适用对象：三年制高职计算机应用技术、网络技术专业学生、动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院

一、课程性质
（一）课程定位
本课程是德州科技职业学院计算机专业必修的一门专业核心课程，与其他计算机应用必选课程一起共同构成学生在计算机广告设计、计算机动漫设计行业及相近行业的岗位就业所应具备的知识和技能基础，培养学生平面设计能力，使学生通过各项目的系列练习操作，孰练地掌握岗位所需知识和技能，并不断强化，项目体现操作能力和解决问题能力的培养，并注意渗透思想教育，逐步培养学生的辩证思维，加强学生的职业道德观念。
（二）设计思路
本课程按照“以能力为本位，以职业实践为主线，以项目课程为主体的模块化课程体系”的总体设计要求，坚持教学做一体化的课程设计理念，强调以学生为中心、知识为技能服务，达到争取在短时间内掌握较多实际工作技能的目的。
以具体工作任务的学习为切入点，课程单元难度呈阶段性上升，每个任务完成后掌握相关知识点。采用任务驱动的教学模式和示范操作、注重学生实际操作能力与应用能力的培养。

二、课程目标
（一）素质目标
本课程践行社会主义核心价值观教育培养学生养成独立思考、持续学习、团队协作的能力。提升学生对视觉审美的判断和鉴赏能力，理解并掌握一定的美术表现技巧，培养学生的文化素质，使他们的平面设计作品具有艺术特色，设计水平达到一定水准。培养学生的版权保护、创新创业意识，使他们具有良好的职业道德。
（二）知识目标
(1)掌握Photoshop CS6的系统设置与管理
(2)具有熟练使用Photoshop CS6软件中各工具的能力
(3)掌握Photoshop CS6常用图像文件的格式
(5)掌握图像的存储与输出
(5)具有对平面图像进行熟练处理的能力
（三）能力目标
通过本课程学习，使学生能够使用相关操作和创意表现技巧完成各种相关内容的创意设计，使学生今后能独立进行相关设计工作。熟练掌握Photoshop的使用技巧；利用Photoshop的设计流程和设计方法。 
三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	PS工作界面及基本概念
	1.熟悉PS的工作界面
	“工欲善其事必先利其器”，学好PS软件专业基础知识，掌握专业理论，提升专业技能，为进一步学习课程打下坚实基础

	掌握专业理论，提升专业技能的案例：掌握PS常用名词定义

	
	2.PS基本性能参数设置
	
	

	
	3.PS常用专业名词解释
	
	

	选区的创建和编辑
	1.创建基本选区
	鼓励学生创新制作方法，提高不断创新、刻苦钻研的工匠精神。
	体现不断创新、刻苦钻研的工匠精神的案例：绘制立方体

	
	2.编辑选区
	
	

	
	3.管理选区
	
	

	图像修饰及色彩调整
	1.图像修复工具
	通过实际案例练习培养学生强烈的专业操作技能，养成不断创新的职业精神
	体现钻研业务，不断创新敬业精神的案例：修复、修饰照片

	
	2.图像擦除工具
	
	

	
	3.图像色彩色调调整
	
	

	基本绘画工具的使用
	1.画笔工具组
	通过案例练习培养学生认真钻研的学习态度，构建完善的知识体系，提高对专业知识的掌握
	体现培养学生认真钻研的学习态度的案例为：绘制个性云朵

	
	2.历史记录画笔工具
	
	

	
图层的使用
	1.图层基本操作
	通过专业理论学习和实际案例操作使学生养成科学思维，具备科学思想,掌握专业理论，不断提升专业技能
	体现文明、敬业精神的案例为：制作艺术字

	
	2.图层样式
	
	

	
	3.调整和填充图层
	
	

		
图层蒙版
	制作彩蛋中的花朵
	持之以恒，精益求精，树立正确技术观，使学生树立爱岗敬业、服务人民的职业精神
	体现爱岗敬业、服务人民的职业精神的案例：彩蛋制作

	
剪贴蒙版、矢量蒙版
	合成相片
	通过专业知识的学习使学生养成艰苦奋斗，不怕吃苦，扎扎实实，不眼高手低的敬业职业精神
	体现敬业职业精神的案例为：恐龙照片合成

	文字及段落文字
	1.创建文本
	培养学生极强的专业性，使学生养成精益求精，不断钻研业务的创新精神
	体现精益求精，不断钻研业务的创新精神的案例为：制作图文混排

	
	2.创建路径文字
	
	

	
	3.处理段落文字
	
	

	钢笔工具及描边路径
	1.制作鱼形盘子
	使学生养成热爱本职工作，恪守职业道德的敬业精神
	体现热爱本职工作，恪守职业道德的敬业精神的案例为：制作贝壳盘子

	
	2.制作“唇的诱惑”广告
	
	

	

滤镜特效
	1.滤镜使用基础
	通过分析实际案例将所学知识加以巩固并用于实际操作，使学生学好本专业专业知识，提高职业技能
	体现掌握专业理论，提升专业技能的案例为：多种店铺案例分析

	
	2.特殊滤镜
	
	

	
	3.常用滤镜组
	
	



4、 实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
团队构成方面经过多年的积累，本课程教学团队教师由高级职称教师4名，中级职称教师4名，初级职称3名，企业兼职教师 3名，职称结构合理，形成了一支老、中、青结合的优秀教学团队。团队教师中有博士1名，研究生4人，本科9人，分别毕业于中国科学院大学，山东大学，哈尔滨工程大学等知名院校，教学团队很强的团队意识和合作精神。
在教师素质方面，专任教师全部具有高校教师资格证，职业资格证，具备双师素质；兼职教师全部具备3年以上与该课程内容相关的一线工作经验，熟悉行业新技术，具有较强的科研能力，兼职教师在企业都是技术骨干，本科或以上学历，有较高的师德修养，懂得教学规律，能遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2.实训条件
本课程教学需要在多媒体网络机房进行，各种功能展示以及项目教学都在网络环境下进行，学生的小组学习和教师的个别化辅导也在网络环境下进行。
3.教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、课程标准、授课计划、教案、多媒体资料、视频制作实例、校本教材等。
（二）教学建议
1.在教学模式上，采取教师多媒体演示项目、学生分小组合作完成的教学模式。
2.在教学方法上，教师展示和讲解项目，学生分析，小组共同合作学习，开展项目的制作，教师巡回指导，在各类实训项目的实施过程中让学生对《图形图像处理》课程的基础知识有一个全面的掌握。
3.可采用情境模拟、项目教学等教学方法创设工作情境，充分利用实物和多媒体等手段辅助教学。
（3） 参考书
1.《Photoshop CS5 图像处理教程》.人民邮电出版社
2.《Photoshop CS5 平面设计案例实训教程》.科学出版社
3.《Photoshop CS6 平面设计案例教程 》.江苏大学出版社

五、学生考核与评价
课程综合成绩包括过程性考核成绩和期末考试考核成绩两种形式，其中形成程性考核成绩占课程综合成绩的50%，期末考试成绩占课程综合成绩的50%，。
（一）过程性考核
本课程形成性考核包括到课率、课堂表现、作业完成情况等考核方式，满分为50分。
1.到课率（10分）
每次课前5分钟由班干部负责点名。教师对出勤情况进行核对。事假、病假、迟到、早退，每次扣1分；旷课每次扣2分。以上扣完10分为止。
2.课堂表现（10分）
由任课老师根据学生的学习态度、听课情况、课堂纪律、课堂回答问题和小组案例讨论等进行综合评定。凡上课有睡觉、玩手机、看小说等违反课程纪律者，每次扣1分。扣完10分为止。
3.作业完成情况（10分）
根据学生作业完成的质量和数量进行评分。
4.单项技能考核（20分）
本考核在每个模块完成后进行，旨在考查学生对知识和技能的掌握程度。
（二）期末考试考核成绩
本课程期末考试考核采取笔试的形式，满分为100分，按实际成绩的50%计入本课程综合成绩。

六、课程整体设计
	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	知识点
	技能训练
	教学重点
	教学设计（或教学情景）
	建议
学时

	


1
	PS工作界面及基本概念
	1.熟悉PS的工作界面
2.PS基本性能参数设置
3.PS常用专业名词解释
	管理PS的工作界面
	通过专业理论基础的学习使学生掌握专业理论，提升专业技能
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	



12

	

2
	选区的创建和编辑
	1.创建基本选区
2.编辑选区
3.管理选区

	1.绘制灯笼
2.更换花朵颜色

	通过练习绘制立方体的案例培养学生不断创新、刻苦钻研的工匠精神
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	

12

	
3
	图像修饰及色彩调整
	1.图像修复工具
2.图像擦除工具
3.图像色彩色调调整
	1.修复照片
2.为图像更换背景
3.修饰照片
	通过实际案例练习培养学生强烈的专业操作技能，养成认真钻研的职业精神
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	


 8

	

4
	基本绘画工具的使用
	1.画笔工具组
2.历史记录画笔工具
	1.绘制个性云朵
2.为美女面部磨皮
	通过案例练习使学生构建完善的知识体系，提高对专业知识的掌握
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	
  8

	

5
		
图层的使用
	1.图层基本操作
2.图层样式
3.调整和填充图层
	1.制作邮票
2.制作艺术字
	树立正确技术观，使学生树立爱岗敬业、服务人民的职业精神
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	

12

	

6
	
图层蒙版
	制作彩蛋中的花朵
	制作彩蛋中的花朵
	小组合作练习培养学生团结协作的合作精神
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	

  8

	

7
	剪贴蒙版、矢量蒙版
	合成相片
	恐龙照片合成
	通过专业知识的学习使学生养成艰苦奋斗，不怕吃苦，扎扎实实，不眼高手低的敬业精神
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	

8

	

8
	文字及段落文字
	1.创建文本
2.创建路径文字
3.处理段落文字
	1.可爱袋鼠
2.美发宣传

	通过图文混排案例练习使学生将所学知识加以巩固并用于实际操作，使学生学好本专业专业知识，提高职业技能
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	


 8

	

9
	钢笔工具及描边路径
	1.制作鱼形盘子
2.制作“唇的诱惑”广告
	制作鱼形盘子

	通过贝壳盘子制作培养学生能将所学知识活学活用的能力
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	

8

	

10
	滤镜特效
	1.滤镜使用基础
2.特殊滤镜
3.常用滤镜组
	1.制作礼花效果
2.校正和美化相片
3.快速处理图像
	通过多种案例练习使学生养成热爱本职工作，恪守职业道德的职业精神
	案例引导、
多媒体演示、
模拟仿做
	
  12


执笔人：  戎凤琪                                 审核人：
制定（修订）日期：2023.9

《Python程序设计》课程标准

课程性质：专业核心课程
课程代码：QXX121028
学时数：64 学时
学分数：4学分
开设学期：4
适用对象：三年制动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院

一、课程性质
（一）课程定位
本课程是计算机及相关专业的专业核心课。在该专业课程体系中，先修课程为《计算机应用基础》等。通过本门课程的学习，使学生掌握Python开发的基础知识，了解Python的应用领域，理解Python的语法知识以及面向对象的相关内容，培养学生程序开发的基本思想以及Python项目开发的职业能力和职业素养，培养学生团队合作精神，立德树人，为学生的职业发展、终身学习和服务社会奠定基础。
（二）设计思路
本课程教学内容是依据计算机应用技术专业人才培养方案的课程设置选取的，形成了与人才培养方案相一致理论和实践相结合的完备的教学内容，并把教学内容，依据从易到难、够用、实用的原则整合为基础语法、基本知识、程序设计、基本函数、学生管理系统开发Python文件处理等一系列由浅入深的教学项目进行教学。
本课程通过对企业调研、专家座谈以及对软件开发行业的基本开发流程的了解，分析职业岗位能力对软件开发知识的基本要求，选取了相关内容。以Python的概述、基本语法的掌握、常用语句及函数的使用为主线等基本知识点为主线，优化了教学内容，形成了基础知识、基本语法、语句、函数、程序开发等教学项目。教学内容之间层次渐进、由浅和深、内容联贯、主线分明。本课程教学项目的开发，注重培养学生实际操作能力、团队合作精神和创新意识。
二、课程目标
（一）素质目标
通过本课程学习，培养学生良好的思考和分析问题的能力；强化学生实践操作能力和动手能力；培养学生良好的职业道德和团队精神；提升与人沟通与交流的能力及及诚实守信、积极向上的思想品格和认真负责的工作作风。
（二）知识目标
1.了解Python的基本安装及环境的配置、文件操作和异常处理；
2.理解常用语句的语法结构、函数的使用原理及使用场合、理解面向对象的概念、模块的用法；
3.掌握Python的基础语法、语句的使用、字符串及函数的使用，掌握程序开发的一般方法和流程，掌握异常处理的方法 。
（三）能力目标
通过本课程的学习，学生能基本掌握Python基本的语法结构和几种常用的语句格式，并能熟练进行简单程序的编写与调试，掌握字符串的使用方法，并能正确熟练使用，能对基本的Python函数熟练使用，通过课程学习使学生能掌握基本的语法知识和语句结构，了解软件开发行业规范和开发流程及标准，能够进行Python文件的打开、关闭、读写、重命名、删除等操作并能进行简单程序设计与开发能力。



三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	第一章Python概述及其安装与环境配置
	1. Python的发展史、特点和应用领域及Python程序的执行原理；
2.Python的安装，及Python文件的建立；
	了解软件开发的国内国际环境，软件开发行业的前景，养成科学思维的理念。
	进行Python软件的安装与运行，能进行文件的存储与打开，了解软件的发展以及近几年我国软件行业的发展势头，树立为软件行业添加一份力量的信心和决心。

	第二章Python基础语法
	1.Python中的变量和变量类型和标识符的用法；
2.Python基本关键字、不同运算符的作用；
3.变量的基本用法及简单的数值；
4.简单程序编写。
	本着严谨、认真、求实的精神，进行语法的学习与掌握
	对生活中的小案例进行编程实现，如写欢迎界面，让学生思想中对程序一种清晰的认识，培养学生的计算机思维。

	第三章Python常用语句（判断、循环）
	1.判断语句和循环语句的使用；
2.break、continue、pass和else语句的作用；
3.用所学语句进行简单程序编写，解决生活中遇到的小问题。
	提高学生对网络的安全意识、提高学生对学习知识的不懈追求的精神
	循环的简单案例，解决生活中的小问题，如进行1+2+…..+100的求和问题提高学生分析问题和解决问题的能力以及循环的设计理念；路口红绿灯交替变化的循环问题，提高学生的安全意识，几种方法进行程序的编写，提高学生对学习知识的不懈追求的精神提升学生思维的发散性。

	第四章字符串
	1.字符串的输入和输出、会使用切片的方式访问字符串中的值、常见的字符串的内建函数；
2.在编程过程中对字符串按要求输入、输出，对常见的内建函数能正确使用。
	对中国古代文明有更清晰的认识和对中国文化的热爱和传承
	九九乘法表的程序设计，通过探究与讨论，提升学生的沟通能力和合作精神，培养学生分析问题的方法。

	第五章列表、元组和字典 
	1.列表以及其常见操作、列表的嵌套使用；
2.元组的使用和字典的常见操作；
3.列表、元组和字典在程序编写中的使用。
	提高学生团队合作精神及探索新知识的态度，培养学生积极思维的学习态度。
	分配多个老师到不同办公室，进行老师办公室的分配，通过程序来实现，解决日常生活中的小问题，通过数学的方法和程序思维的思想来实现。了解随机函数的基本用法，提高学生团队合作精神及探索新知识的态度，培养学生积极思维的学习态度并寻求有效的解决问题的算什么和方法。

	第六章Python常用函数
	1.函数的定义和调用方式以及对函数的参数和返回值的是使用；
2.函数案例—名片管理器的制作。
	增强学生团队合作精神，提高学生对程序开发的认识以及对程序界面整体美感的提升，培养学生独立思考的积极进取的精神。
	名片管理器的制作，在现实生活中，手机中的名片需要管理，通过Python函数开发名片管理器，进行名片管理，增强学生团队合作精神，提高学生对程序开发的认识以及对程序界面整体美感的提升，培养学生独立思考的积极进取的精神。

	第七章文件基本操作
	1.文件的打开和关闭、读写、重命名、删除等操作；
	在程序开发过程中涉及大量相关原始数据，增强学生的保密意识；学生数据库的信息录入，程序调研、界面设计、代码编写和程序开发，整个过程需要同学们密切配合和无缝对接，培养学生团队合作和创新意识。
	学生管理系统的开发，主要针对学校学生处的大量业务处理工作而开发的管理软件，用于学校学生信息管理，主要任务是用计算机对学生的各种信息进行日常管理，如增加、删除、修改、查询等，通过程序实现基本功能。在程序开发过程中涉及学生数据库的信息录入，程序调研、界面设计、代码编写和程序开发，整个过程需要同学们密切配合和无缝对接，培养学生团队合作和创新意识。





四、实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
团队构成方面经过多年的积累，本课程教学团队教师由高级职称教师4名，中级职称教师4名，初级职称3名，企业兼职教师 3名，职称结构合理，形成了一支老、中、青结合的优秀教学团队。团队教师中有博士1名，研究生4人，本科9人，分别毕业于中国科学院大学，山东大学，哈尔滨工程大学等知名院校，教学团队很强的团队意识和合作精神。
在教师素质方面，专任教师全部具有高校教师资格证，职业资格证，具备双师素质；兼职教师全部具备3年以上与该课程内容相关的一线工作经验，熟悉行业新技术，具有较强的科研能力，兼职教师在企业都是技术骨干，本科或以上学历，有较高的师德修养，懂得教学规律，能遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2.实训条件
本课程操作性强，旨在培养学生的实践动手能力及程序开发的思路和思想，培养学生的团队合作意识和人际交往沟通能力，提升学生的对专业技能的掌握水平，提高学生的职业适应能力；要求全程在多媒体机房进行授课，我系目前基本能满足上课需求。
3.教学资源
本课程线上通过超星学习通平台进行教学资源的发布，课前通过平台进行签到考勤,课中随时进行课堂作业发布，并要求学生当堂完成并提交学习平台，超星学习平台的使用，拓展了学生的学习渠道，培养学生对网络资源获取意识，同时也提醒学生约束自己，合理、正常、合法的使用网络，在网络上和现实中同样遵纪守法。学期初根据教务处教学安排制订授课计划，明确授课内容及具体教学安排，课程具有完善的课程标准，并定期进行课程标准的更新及完善，本课程的具有和教材完全一致的教学课件及配套习题，并整理了章节练习题和测试题，课程配套资源齐全。丰富的教学资源和良好的教学环境助于学生的学习，并通过一些典型案例，激发学习的学习热情，引导学生努力学习，提升自己。
（二）教学建议
1.在教学模式上，采取线下线下相结合，课前课中课后相结合，理论与实践相融合的教学模式。具体实施通过超星学习通平台辅助线下授课相结合，实现线下授课与线上资源及教学活动的完全同步和融合。提升学生通过网络获取知识的能力，拓展学习的学习渠道，也可以通过手机进行课程内容的学习，在学习过程中培养学生自我约束与自我管理的意识。
2.在教学方法上，本课程要求完全通过带有多媒体教学系统的机房进行授课，保证授课过程能够实现教师讲一个知识点，学生练一个知识点的全过程的边讲边练，讲练结合。学生在学习理论的同时进行实践操作，实现理论和技能的同步学习。讲练结合，边讲边练的教学方法，在一定程度上提高了学生的学习积极性，提高了学生的实践动手能力。
（三）参考书 
1. 黑马程序员编著.Python快速编程入门.工业和信息化“十三五”人才培养规划教材.第1版.北京：中国工信出版集团，人民邮电出版社出版，2019
2. 蔡永铭主编.Python程序设计基础.大数据人才培养规划教材.第1版.北京：中国工信出版集团，人民邮电出版社共同出版，2019
3. 娄嘉鹏主编.Python大数据技术应用实践.大数据技术应用实践系列.第1版.北京：  北京师范大学出版集团出版，2019
4. 李学刚主编.Python语言程序设计.高等职业教育计算机类课程.第1版.北京：高等教育，2019
五、学生考核与评价
提倡考试模式创新和改革，过程性考核与期末考试有机结合。其中过程考核主要包括上课考勤15分，学习表现（教学纪律、学习综合表现、回答问题、作业完成等）占35分，期末考试50分，总计100分。

六、课程整体设计

	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	知识点
	技能训练
	教学重点（思政元素融入）
	教学设计（或教学情境）
	建议
学时

	1
	Python概述及其安装与环境配置
	1.Python发展历程、特点；
2.Python的应用领域和版本；
3.Python安装和开发环境；
4.Python程序执行原理。
	1. Python安装文件的下载及安装；
2. Python环境的配置；
3. PyCharm开发环境的安装及配置；
4.项目的建立及文件的新建和存储。
	思政融入：了解软件开发的国内国际环境，养成科学思维的理念
教学重点：
1.独立完成Python的安装；
2.会使用PyCharm新建简单的Python文件；
3.掌握Python程序的执行原理；
4文件的检索及下载。
	1.由Python的发展历程和应用领域引入开设本课程的必要性和重要性；
2. 输出文字语句“Hellow,Python!”激发学习兴趣； 
	4

	2
	Python基础语法
	1.掌握Python中的变量和变量类型；
2.掌握Python中的标识符，能准确判断标识符的合法性；
3.了解Python中的关键字，会借助工具查看关键字信息；
4.了解不同运算符的作用，能进行数值运算。
	1.在简单小程序中引入变量，并使用变量；
2.通过练习识别合法的标志符；
3.熟悉常用的关键字，能进行识别；
4.能使用所学运算符进行正确运算。
	思政融入：本着严谨、认真、求实的精神，进行语法的学习与掌握
教学重点：
1.变量的概念人理解及变量的使用；
2.Python标识符合法性识别；
3.运算符正确使用；
4.变量及运算符的实例引入。

	1. 变量概念的理解及变量的使用；
2. 运算符的使用；
3. 通过日常生活的中的小程序的编写来对变量的运算符进行使用。
	8

	3
	Python常用语句（判断、循环）
	1.掌握判断语句的使用；
2.掌握循环语句的使用；
3.掌握break、continue、pass和else语句的作用。
	1.能够用判断语句的单分支语句、二分支语句、多分支语句写程序；
2.能够用while语句、for语句写小程序；
3.用嵌套语句写程序。

	思政融入：提高学生对网络的安全意识、提高学生对学习知识的不懈追求的精神
教学重点：
1.判断语句的使用
2.循环语句的使用
3.嵌套语句的使用
3.break、continue、pass和else语句的作用
	1.用判断语句解决日常生活中的数学问题，如判断某年是否为闫年；加深学生对我国历法的认识。
2.用分支语句实现某学习平台的登录；
3.用多分支实现百分制和五级制成绩的转换。
	12

	4
	字符串
	1.掌握字符串的输入和输出；
2.会使用切片的方式访问字符串中的值；
3.掌握常见的字符串的内建函数。
	1.能正确进行字符串输入、输出；
2.能用切片函数访问字符串的值；
3.字符串内建函数的使用。
	思政融入：对中国古代文明有更清晰的认识和对中国文化的热爱与传承
教学重点：
1.字符串的输入和输出；
2.切片的方式访问字符串中的值；
3.常见的字符串的内建函数的使用。
	1.在程序代码中正确输入输出字符串；
2.在代码中使用内建函数。
3.应用实例：判断某个字母是星期几。
	8

	5
	列表、元组和字典 
	1.掌握什么是列表以及列表的常见操作
2.掌握列表的嵌套使用
3.掌握元组的使用
4.掌握什么是字典以及字典的常见操作
	1.能够进列表的基本操作；
2.元组的操作使用；
3.字典的常用操作。
	思政融入：提高学生团队合作精神及探索新知识的态度，培养学生积极思维的学习态度
教学重点：
1.列表的常见操作；
2.掌握元组的使用；
3.字典的常见操作。
	1.列表的嵌套案例：分配老师到不同的办公室；
2.列表、元组和字典的常用操作。
	12

	6
	Python常用函数
	1.掌握函数的定义和调用方式
2.掌握函数的参数和返回值
3.函数案例—名片管理器
	1.函数的定义及调用；
2.函数的嵌套；
3.函数的返回值；
4.名片管理器的制作。
	思政融入：增强学生团队合作精神，提高学生对程序开发的认识以及对程序界面整体美感的提升，培养学生独立思考的积极进取的精神。
教学重点：
1.函数的定义及调用；
2.函数的嵌套；
3.函数的返回值。
	1.函数的定义及调用；
2.函数的嵌套；
3.函数的返回值。
4.实用案例：名片管理器的制作。
	8

	7
	文件基本操作
	1.掌握文件的打开和关闭
2.掌握文件的不同操作，例如，读写、重命.名、删除
	1.文件的打开和关闭；
2.文件的读写、重命名与删除等。
	思政融入：在程序开发过程中涉及大量相关原始数据，增强学生的保密意识；程序开发过程需要同学们密切配合和无缝对接，培养学生团队合作和创新意识。
教学重点：
1.文件的打开和关闭
2.文件的各种操作如读写、重命名、删除
	1.文件的打开、关闭；
2.文件的读写、重命名、删除等；
3.学生管理系统的开发。
	12

	合计
	
	64



执笔人：    刘风                      审核人：刘风
制定（修订）日期：2023.9








《影视后期制作》课程标准

课程性质：专业核心课程
课程代码：QXX121031
学时数：96 
学分数：6
开设学期：4 
适用对象：三年制高职计算机应用技术、网络技术专业、动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院

一、课程性质
（一）课程定位
本课程是德州科技职业学院动漫制作技术等专业必修的一门专业核心课程。是在摄像、非线性编辑等课程基础上，开设的一门理论和实践相结合、技术和艺术融合的核心课程，通过本门课程的学习，使学生掌握视频剪辑的技能，培养学生运用影视画面组接技巧进行影视画面剪辑等方面的职业能力和职业素养。
（二）设计思路
本课程应体现以服务发展为宗旨、以促进就业为导向，结合影视剪辑工作的职业特点，按照立德树人的要求，突出德育为先，强化政治思想、道德品质和法律意识的教育，重视影视编辑技术综合素养和必备品格的培养，兼顾高职课程衔接，融合影视剪辑的新知识、新技术、新方法，确定课程内容。以工作过程为导向，遵循学生认知和技能形成规律,根据项目内在的逻辑关系、任务间的递进关系，统筹安排项目、任务的顺序。

二、课程目标
（一）素质目标
本课程践行社会主义核心价值观教育培养学生养成独立思考、持续学习、团队协作的能力。提升学生对视觉审美的判断和鉴赏能力，理解并掌握一定的美术表现技巧，培养学生的文化素质，使他们的影视作品具有艺术特色，影视编辑与制作水平达到一定水准。培养学生的版权保护、创新创业意识，使他们具有良好的职业道德。
（二）知识目标
1.了解视频剪辑的基本规律，能灵活的运用常见的剪辑技术进行后期剪辑；
2.理解视频剪辑工作的基本流程和要求，能按一般标准进行镜头挑选；
3.掌握不同类型景别的表现功能和组合技巧。
4.熟练的对视频进行调色处理。
5.掌握在视频中添加字幕及特效的方法。
6.熟练利用各种视频转场效果为视频设置各种转场特效
（三）能力目标
通过对影视编辑基本理论和技巧的讲述，使学生全面了解影视编辑的工作流程，通过完成镜头与镜头之间的衔接，学生能运用技巧和无技巧转场的方法进行画面转场，根据视频画面的表意特性，进行影视情节构成。认识影视编辑对于影视制作的重要意义，并能应用于实践操作中。 

三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	


Premiere CS6新手入门
	1.熟悉视频编辑术语
	学好视频剪辑专业知识，掌握专业理论，提升专业技能

	掌握专业理论，提升专业技能的案例：熟悉常用的视频、音频及图像格式

	
	2.常用的视频、音频及图像格式
	通过讲解视频剪辑的理论知识，使学生养成科学思维，具备科学思想
	

	
	3.熟悉蒙太奇的合成
	
	

	
	4.熟悉影视编辑类型
	
	

	Premiere CS6的基本操作
	1.项目文件的基本操作
	通过学习Premiere CS6的基本操作知识，培养学生强烈的专业操作技能

	培养学生强烈的专业操作技能的案例：掌握视频编辑工具的应用

	
	2.掌握视频编辑工具的应用
	
	

	
	3.自定义快捷键的方法
	
	

	剪辑与编辑素材
	1.添加各种素材文件
	掌握专业理论知识，提升学生的专业技能
	体现钻研业务，不断创新敬业精神的案例：编辑多种影视媒体素材文件

	
	2.编辑影视媒体素材
	通过实际案例练习培养学生强烈的专业操作技能，养成不断创新的职业精神
	

	校正与调整影视画面色彩
	1.色彩校正的各种特效
	培养学生以专业知识奉献社会，服务人民的职业道德精神
	体现以专业知识奉献社会，服务人民的案例为：运用色彩校正特效

	
	2.调整色彩及色调的技巧
	
	

	
视频特效的添加与制作
	1.管理视频特效
	通过专业理论学习和实际案例操作使学生养成科学思维，具备科学思想,学好视频剪辑专业知识，掌握专业理论，不断提升专业技能
	体现文明、敬业精神的案例为：制作键控视频特效

	
	2.视频特效案例实战精通
	
	

		
视频转场特效的制作
	1.管理视频转场特效
	持之以恒，精益求精，树立正确技术观，使学生树立爱岗敬业、服务人民的职业精神
	体现爱岗敬业、服务人民的职业精神的案例：应用卷页转场特效

	
	2.在视频中应用高级转场
	
	

	
设置与美化影视字幕
	1.影视字幕的基本操作
	通过专业知识的学习使学生养成艰苦奋斗，不怕吃苦，扎扎实实，不眼高手低的敬业职业精神
	体现敬业职业精神的案例为：设置字幕变换效果

	
	2.编辑影视字幕的基本属性
	
	

	
	3.制作字幕填充效果
	
	

	制作影视字幕动态特效
	1.创建影视字幕路径
	培养学生极强的专业性，使学生养成精益求精，不断钻研业务的创新精神
	体现精益求精，不断钻研业务的创新精神的案例为：制作字幕翻转效果

	
	2.制作影视动态字幕
	
	

	
	3.编辑字幕样式
	
	

	
	4.字幕动画特效实战
	
	

	

视频音乐特效制作
	1.应用常用音频特效
	使学生养成热爱本职工作，恪守职业道德的敬业精神
	体现热爱本职工作，恪守职业道德的敬业精神的案例为：制作高通特效

	
	2.应用高级音频特效
	
	

	

影视媒体文件的导出
	1.媒体导出参数的基本设置
	通过分析实际案例将所学知识加以巩固并用于实际操作，使学生学好本专业专业知识，提高职业技能
	体现掌握专业理论，提升专业技能的案例为：多种店铺案例分析

	
	2.导出不同格式的媒体文件
	
	



4、 实施建议
（1） 教学基本要求
1.教学团队
团队构成方面经过多年的积累，本课程教学团队教师由高级职称教师4名，中级职称教师4名，初级职称3名，企业兼职教师 3名，职称结构合理，形成了一支老、中、青结合的优秀教学团队。团队教师中有博士1名，研究生4人，本科9人，分别毕业于中国科学院大学，山东大学，哈尔滨工程大学等知名院校，教学团队很强的团队意识和合作精神。
在教师素质方面，专任教师全部具有高校教师资格证，职业资格证，具备双师素质；兼职教师全部具备3年以上与该课程内容相关的一线工作经验，熟悉行业新技术，具有较强的科研能力，兼职教师在企业都是技术骨干，本科或以上学历，有较高的师德修养，懂得教学规律，能遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2.实训条件
本课程教学需要在多媒体网络机房进行，各种功能展示以及项目教学都在网络环境下进行，学生的小组学习和教师的个别化辅导也在网络环境下进行。
3.教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、课程标准、授课计划、教案、多媒体资料、视频制作实例、校本教材等。
（二）教学建议
1.在教学模式上，采取教师多媒体演示项目、学生分小组合作完成的教学模式。
2.在教学方法上，教师展示和讲解项目，学生分析，小组共同合作学习，开展项目的制作，教师巡回指导，在项目的实施过程中让学生对基础知识有一个全面的掌握。
3.可采用情境模拟、项目教学等教学方法创设工作情境，充分利用实物和多媒体等手段辅助教学。
（4） 参考书
1.  华天印象.《Premiere Pro CS6实用教程》.人民邮电出版社，2017-08
1. 沈中禹.《Premiere项目实践教程》.大连理工大学出版社，2018-01
五、学生考核与评价
课程综合成绩包括过程性考核成绩和期末考试考核成绩两种形式，其中形成程性考核成绩占课程综合成绩的50%，期末考试成绩占课程综合成绩的50%，。
（一）过程性考核
本课程形成性考核包括到课率、课堂表现、作业完成情况等考核方式，满分为50分。
1.到课率（10分）
每次课前5分钟由班干部负责点名。教师对出勤情况进行核对。事假、病假、迟到、早退，每次扣1分；旷课每次扣2分。以上扣完10分为止。
2.课堂表现（10分）
由任课老师根据学生的学习态度、听课情况、课堂纪律、课堂回答问题和小组案例讨论等进行综合评定。凡上课有睡觉、玩手机、看小说等违反课程纪律者，每次扣1分。扣完10分为止。
3.作业完成情况（10分）
根据学生作业完成的质量和数量进行评分。
4.单项技能考核（20分）
本考核在每个模块完成后进行，旨在考查学生对知识和技能的掌握程度。
（二）期末考试考核成绩
本课程期末考试考核采取笔试的形式，满分为100分，按实际成绩的50%计入本课程综合成绩。

六、课程整体设计

	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	知识点
	技能训练
	教学重点
	教学设计（或教学情景）
	建议
学时

	


1
	

Premiere CS6新手入门

	1. 视频编辑的基础知识和一般工作流程。  
2. 影视中的专业信号种类、电视制式、文件格式和专业知识。
	启动与退出Premiere ProCS6
	Premiere ProCS6的操作方法，通过讲解视频剪辑的理论知识，使学生养成科学思维，具备科学思想
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	



12

	

2
	

Premiere CS6的基本操作
	1.几种采集、导入和管理素材的方法。
2.影视原文件的基本操作.

	使用视频编辑工具
	通过学习项目文件的基本操作培养学生强烈的专业操作技能
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	

12

	
3
	剪辑与编辑素材
	1.剪辑影视媒体素材的方法。
2.编辑影视媒体素材的方法。
	分离与组合影视素材
	掌握添加各种影视素材的方法提升学生的专业技能
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	


 8

	

4
	
校正与调整影视画面色彩
	1.色彩的基础知识
2.色彩校正的特效
	运用色彩校正特效
	熟练运用色彩校正的特效培养学生强烈的专业操作技能，养成不断创新的职业精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	
  8

	

5
	
视频特效的添加与制作
	1.视频特效的基本操作技巧 
2.视频特效的使用场合和操作技巧
	制作键控视频特效
	视频特效用于实际操作培养学生以专业知识奉献社会，服务人民的职业道德精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	

12

	

6
		
视频转场特效的制作
	1.视频转场的基本操作技巧 
2.视频转场的使用场合和操作技巧
	应用视频转场特效
	视频转场特效用于实际操作，树立正确技术观，使学生树立爱岗敬业、服务人民的职业精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	

 8

	

7
	
设置与美化影视字幕
	1. 字幕窗口使用 
2. 静态字幕与动态字幕的设计技巧
	设置字幕变换效果
	掌握字幕的基本操作方法使学生养成艰苦奋斗，不怕吃苦，扎扎实实，不眼高手低的敬业职业精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	

10

	

8
	制作影视字幕动态特效
	1.创建影视字幕路径
2.编辑字幕样式的相关操作
	制作字幕翻转特效
	掌握编辑字幕样式的基本操作使学生养成精益求精，不断钻研业务的创新精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	
 10

	

9
	

视频音乐特效制作
	1.音频轨道的使用
2.音频转场与特效的使用
	制作高通特效
	熟悉音频的基本知识使学生养成热爱本职工作，恪守职业道德的敬业精神
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	

 10

	

10
	
影视媒体文件的导出
	1.各种视频文件的格式类型
2.导出媒体文件的选项
	导出EDL视频文件
	掌握媒体导出参数的基本设置通过分析实际案例将所学知识加以巩固并用于实际操作，使学生学好本专业专业知识，提高职业技能
	教师创设情境，设置任务，学生分组讨论，合作完成
	
  6


执笔人：  戎凤琪                                 审核人：
制定（修订）日期：2023.9


《计算机专业英语》课程标准
课程性质：专业核心课程
课程代码：QXX121001
学时数：64
学分数：4
开设学期：4
适用对象：三年制动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院

一、课程性质
（一）课程定位
本课程是高职动漫制作技术专业的专业核心课。其主要任务是以就业为导向，巩固和扩大专业英语基础知识，重点培养学生听说读写一门专业外语，借助词典读懂一般计算机专业文献资料的初步能力。了解和熟悉计算机专业必要的基本用语，以适应学习、就业和继续发展的需要。
（二）设计思路
本课程的教学目标是经过64学时的教学，使学生掌握一定的英语知识和技能，能进行简单的日常口头交际和书面交流。具有使用英语日常接待外宾的能力；熟悉简单的与计算机专业相关的英语，能看懂设备英语使用说明和操作指令，能进行简单的产品介绍。具备借助词典阅读和翻译本专业英语技术文件和商务文件能力。经过本课程的学习，为今后进一步提高英语的交际能力和利用英语学习本专业相关知识打下基础。通过丰富的课内外活动和任务，把所学的语言与学生的未来岗位结合起来，培养学生自主学习英语的能力，运用英语分析、解决问题的能力以及交流合作的能力。提升学生的就业和创业能力。
二、课程目标
（一）素质目标
1.使学生在学习过程中增进对计算机专业知识的了解；激发学生的学习兴趣；发展学生的智力，提高他们的观察、注意、记忆、思维、想象、联想等能力；
2.通过知识教学的过程培养学生自学能力；
3.培养学生的创新精神和实践能力，努力为学生的终身发展奠定语言基础和专业基础；
4.培养学生善于沟通交流和团队协助的能力。
5.培养学生谦虚、好学的品质；
6.培养学生认真、踏实的求学和做事态度；
7.培养学生勤于思考、积极上进的良好作风；
8.培养学生良好的职业道德。
9.培养学生良好的自我表现、与人沟通能力；
10.培养学生的团队协作精神；
11.培养学生分析问题、解决问题的能力；
12.培训学生勇于创新、敬业乐业的工作作风；
13.培养学生的质量意识、安全意识；
14.培养学生老实、守信、坚忍不拔的性格；
15.培养学生自主、开放的学习能力。
（二）知识目标
1.使学生掌握计算机专业领域的一些常用词汇、词组和特殊句型结构；
 2.使学生了解专业英语的特点及语法结构特点；
 3.掌握基本的英语语法规则，并能运用所学的语法知识；
 4.使学生掌握专业英语的翻译技巧，能基本学会涉及专业业务的结构简单的日常语言的翻译。
（三）能力目标
1.使学生理解阅读相关专业一般难度英文材料的能力；
2.具有进行简单的专业英语交流的能力；
3.使学生借助词典能够阅读本专业领域中等难度的英语文章；
4.翻译英文文章的能力；
5.拓展学生运用英语进行交际的范围和继续学习的能力。
三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	计算机专业英语基础知识
	计算机专业英语的基础知识
	培养学生学习科技英语与计算机英语的热情，社会热点讨论，团结合作，增强科技创新意识。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=2555364069965453174
华为CFO孟晚舟全英文演讲，霸气！
讲。
通过观看孟晚舟女士演讲，结合她从加拿大顺利回国的实例，培养学生的爱国热情，学习科技英语与计算机英语的热情

	
	计算机知识相关的简单英语词汇及语法知识
	培养学生学习英语的热情，锻炼学生的听说读写等各种能力，坚守职业道德和匠心精神，认真、严谨，适应工作岗位需求，提高学生的辨识能力和责任意识。
	https://www.bilibili.com/video/av671970046/
外交部的“美女翻译”张京视频。
“美女翻译”的成功绝不是偶然，通过了解她的事迹，培养学生学习英语的热情，也锻炼学生的听说读写等各种能力

	Computer Hardware
	计算机硬件的英语词汇
	培养学生操作计算机硬件的热情，了解各部件发展现状，以及国际环境对产业的影响，引发学生对未来的职业愿景，激发学生对技术强国的认同感。
	搜索先进或最为常用的显示器英文介绍视频给学生播放，让学生了解最新鲜的计算机前沿发展动态。
通过前沿知识的学习，既使学生了解科技前沿，又培养学生操作计算机硬件的热情。

	
	计算机硬件知识
	培养学生的自学能力与热情，提高学生组装与维护计算机相关能力，精技强能，专注、敬业的工匠精神，提升实践技能水平。
	电脑组装与维修视频教程“20分钟让你学会组装电脑”
https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=12482676332054791721
通过计算机组装与维护自学视频，培养学生的自学能力与热情，提高学生组装与维护计算机相关能力。

	Computer software
	计算机软件的英语词汇及软件知识
	培养学生软件开发的热情与兴趣，向优秀的人学习，适应未来工作岗位。遵守规章制度，强化制度约束，学会责任担当。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=14983095373076473141
中国第一黑客有多猛？5分钟让阿里内网瘫痪，马云因他睡上安稳觉。
通过视频介绍，中国的黑客技术很牛，中国的人才也很牛。从而培养学生软件开发的热情与兴趣，向优秀的人学习。

	
	能够区分系统软件与应用软件
	向优秀软件学习，增强学生的自信心，持之以恒，精益求精，树立正确技术观，提高职业技能。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=4059369518992121949
华为鸿蒙发布会：一套全新架构，解决不同硬件。
重压之下诞生的手机操作系统，是中国之光，是中国科技人前仆后继的榜样。

	Computer Network
	计算机网络的英语词汇
	培养学生组网建网的热情与兴趣，认真钻研，知识夯实，构建完善的知识体系，提高对专业知识的掌握。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=13422106229796923094
组建无线局域网-微课。
通过“组建无线局域网微课”的学习，培养学生组网建网的热情与兴趣，认真钻研，知识夯实，构建完善的知识体系，提高对专业知识的掌握。

	
	计算机网络知识
	能够具备组建与维护小型局域网的能力，提高综合职业素养，树立社会主义职业精神。
	家庭中无线路由器使用与配置。
通过“家庭中无线路由器使用与配置”这一任务，使学生能够具备组建与维护小型局域网的能力，提高综合职业素养，树立社会主义职业精神。

	Computer Security ity
	计算机安全的英语词汇
	能够运用一定的手段或技术维护计算机或网络的健康平稳运行。独立思考，积极进取，养成科学的思维能力，提升专业能力。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=9100362005196744139
菜鸟必须知道的保障计算机安全的方法。
通过计算机安全方法的介绍，使学生能够运用一定的手段或技术维护计算机或网络的健康平稳运行，养成科学的思维能力，提升专业能力。

	
	计算机安全的相关知识
	培养学生解决计算机安全的意识，提高学生维护计算机安全及网络安全的能力。遵守规章制度，强化制度约束，学会责任担当。
	山东一女子，因坐月子无聊破译美国2套密码，国家奖励她711万
https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=9690672670351693254
通过天才女教授王小云，坐月子期间破译美国2套密码的案例，培养学生解决计算机安全的意识，提高学生维护计算机安全及网络安全的能力。

	E-commerce
	电子商务的英语词汇
	能够利用互联网及软硬件平台进行网络开店及网店运营的能力，持之以恒，精益求精，树立正确技术观，提高职业技能。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=11100725385388070644
一分钟了解电子商务。
通过电子商务，使同学们能够利用互联网及软硬件平台进行网络开店及网店运营的能力，持之以恒，精益求精，树立正确技术观，提高职业技能。

	
	电子商务的相关知识
	培养学生利用各种平台及自媒体进行自主创业的热情，锻炼电子商务能力与素质，提高综合职业素养，树立社会主义职业精神。
	https://3g.163.com/v/video/VFRQQ0NOL.html
【紫牛头条】雪地策马为家乡代言的女副县长:很开心,我们的旅游火了。
通过“借助自媒体平台带货推广自己家乡”的案例，培养培养学生利用各种平台及自媒体进行自主创业的热情，锻炼电子商务能力与素质

	Multimedia
	多媒体的英语词汇
	能够利用多媒体软件处理各种媒体业务需求，提高综合职业素养，树立社会主义职业精神。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=209717247575226082
张同学为何能火？一个月圈粉600万，视频细节过于真实令人可怕！
借助张同学的案例，使同学们了解多媒体软件的强大功能，激发学生利用多媒体软件处理各种业务的热情。

	
	多媒体的相关知识
	培养学生多媒体软件的使用及开发热情，锻炼学生熟练使用多媒体的能力。坚守职业道德和匠心精神，认真、严谨，适应工作岗位需求，提高学生的工作能力和责任意识。
	https://haokan.baidu.com/v?pd=wisenatural&vid=168187408345663070
科普中国·科学百科多媒体技术。
通过“科普多媒体技术”视频，培养学生多媒体软件的使用及开发热情，锻炼学生熟练使用多媒体的能力。


四、实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
（1）团队构成方面经过多年的积累，本课程教学团队教师由高级职称教师4名，中级职称教师4名，初级职称3名，企业兼职教师 3名，职称结构合理，形成了一支老、中、青结合的优秀教学团队。团队教师中有博士1名，研究生4人，本科9人，分别毕业于中国科学院大学，山东大学，哈尔滨工程大学等知名院校，教学团队很强的团队意识和合作精神。
（2）在教师素质方面，专任教师全部具有高校教师资格证，职业资格证，具备双师素质；兼职教师全部具备3年以上与该课程内容相关的一线工作经验，熟悉行业新技术，具有较强的科研能力，兼职教师在企业都是技术骨干，本科或以上学历，有较高的师德修养，懂得教学规律，能遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2.实训条件
校内实验室应具备高配置的、数量足够的多媒体计算机，并保持网络畅通，安装金山词霸等正版软件和教师控屏软件，有具有一台高亮度的投影机，同时，校外实训基地还需要进一步广大。
3.教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、课程标准、授课计划、教案、多媒体资料、试题、校本教材等。
（二）教学建议
1. 教材及相关资源
现有的专业英语教材内容过于抽象、过难、容量较大，且与专业联系不紧密，所要求的课时量很大，根据我院人才培养方案对专业英语的要求，及我们学生的实际英语水平，我们将教学内容进行设计整合，降低教材难度，将理论和实践紧密联系，以求在有限的课时内，为学生提供使用的教学内容，满足专业需求，使其能够真正服务于专业，服务于学生，满足学生对专业英语的需求，为学生的未来发展总有益的铺垫。
2. 教学组织模式
在教学的过程中，应遵循学生为中心的原则，根据课程特点采用现场教学、分组教学、课堂理论教学等多种组织形式，以实现教学目标。
3. 教学方法与手段
在培养学生专业英语的同时，注重方法能力、社会能力等综合素养的培养，建议综合采用多种教学方法开展教学。
（1）启发式教学法
教师在教学过程中根据教学任务和学习的客观规律，从学生的实际出发，采用多种方式，以启发学生的英语思维为核心，调动学生的学习主动性和积极性，促使他们主动地进行专业英语学习。
（2）体验式教学法
通过创设语言及专业环境，师生之间通过互动的交流形式，在积极向上的精神状态下愉快地学习，并能主动克服困难， 奋发进取。
（3）合作式教学法
考虑到专业英语的专业性，师生可采用合作方式，互相进行专业知识及英语知识的学习。
（三）参考书
1.郭文琦、范佩芳、马桂英.《计算机专业英语》.电子工业出版社，2017.
2.盛时竹、楚永娟等.《计算机专业英语》.清华大学出版社，2014.
五、学生考核与评价
课程综合成绩包括终结性考试成绩和形成性考核成绩两种形式，其中终结性考试成绩占课程综合成绩的50%，形成性考核成绩占课程综合成绩的50%。
（一）终结性考试
本课程终结性考试采取笔试的形式，满分为100分，按实际成绩的50%计入本课程综合成绩。具体考试时间由学校统一安排。
（二）形成性考核
本课程形成性考核包括到课率、课堂表现、作业完成情况、单项技能考核等考核方式，满分为50分。
1.到课率（10分）
每次课前5分钟由班干部负责点名。教师对出勤情况进行核对。事假、病假、迟到、早退，每次扣1分；旷课每次扣2分。以上扣完10分为止。
2.课堂表现（10分）
由任课老师根据学生的学习态度、听课情况、课堂纪律、课堂回答问题和小组案例讨论等进行综合评定。凡上课有睡觉、玩手机、看小说等违反课程纪律者，每次扣1分。扣完10分为止。
3.作业完成情况（10分）
根据学生作业完成的质量和数量进行评分。
4.单项技能考核（20分）
本考核在每个模块完成后进行，旨在考查学生对知识和技能的掌握程度。
7、 课程整体设计
	序号
	项目
	任务
	知识点
	技能训练
	教学重点
	教学设计（或教学情景）
	建议学时

	1



	


计算机专业英语基础知识



	计算机专业英语基础知识

	专业英语的特点；计算机专业词汇的构词法分析；计算机专业资料的阅读与翻译；专业英语中的常用语法知识

	精读与快读；
听力；写作；
对话交流
	掌握计算机专业英语的基础知识；复习常用的语法常识；了解专业英语中词汇分类和构成方法；积累一定量的专业英语词汇；能比较熟练地在专业文献中识别和翻译专业词汇；在实践中运用阅读和翻译技巧
	要点分析
任务赏析
拓展训练
	4

	2
	Computer Hardware
	Task1:
Theoretical learning: Computer Hardware
	
计算机硬件系统组成及相关部件描述的基础知识

	1.improve the speed of reading professional articles 
2.improve  the comprehension ability of the reader. 
	掌握计算机硬件系统组成及相关部件描述的基础知识

	教师讲解
任务赏析
展示评价


	4

	3
	Computer Hardware
	Task2:
Practical learning
	计算机的基本功能
	students must finish  special tasks in English environment under the guidance of the specialized English teacher. 

	掌握计算机各部件的基本功能

	学生作答
拓展训练展示评价


	2

	4
	Computer Hardware
	Task3:
Occupation English: Inquiry 
	计算机硬件综合认识
	Students are supposed to practice the dialogue, which may occur in some position.
	能熟练阅读及翻译计算机硬件综述性的英文文献
	场景模拟学生训练
	2

	5
	Computer Hardware
	Task4:
Simulated writing: Introductions
	计算机总体结构及基础知识
	improve the writing ability of the learner
	掌握用于描述计算机总体结构及基础知识的专业词汇
	任务小结
拓展训练
	2

	6
	Computer software
	Task1：Theoretical learning ： Computer software
	操作系统在计算机系统中的作用及功能
	1.improve the speed of reading professional articles 
2.improve  the comprehension ability of the reader. 
	掌握操作系统在计算机系统中的作用及功能

	教师讲解
任务赏析

	4

	7
	Computer software
	Task2：:Practical learning
	计算机中常用操作系统的相关知识与技术
	students must finish  special tasks in English environment under the guidance of the specialized English teacher. 
	掌握各类计算机中常用操作系统的相关知识与技术
	学生作答
拓展训练展示评价

	2

	8
	Computer software
	Task3：Occupation English: Offers and Counter offers
	操作系统相关知识
	students are supposed to practice the dialogue, which may occur in some position.
	能熟练阅读及翻译与操作系统知识相关的文献
	场景模拟学生训练
	2

	9
	Computer software
	Task4:Simulated writing: E-mail and Fax 
	操作系统相关知识的专业词汇
	improve the writing ability of the learner
	掌握用于描述操作系统相关知识的专业词汇
	任务小结
拓展训练
	2

	10
	Computer Network
	Task1：Theoretical learning ： Computer Network
	计算机网络的结构、原理、应用、发展等方面的知识
	1.improve the speed of reading professional articles 
2.improve  the comprehension ability of the reader. 
	掌握计算机网络的结构、原理、应用、发展等方面的知识
	教师讲解
任务赏析

	4

	11
	Computer Network
	Task2：:Practical learning
	拥塞控制方面的一般知识和新技术
	students must finish  special tasks in English environment under the guidance of the specialized English teacher. 

	掌握拥塞控制方面的一般知识和新技术
	学生作答
拓展训练展示评价

	2

	12
	Computer Network
	Task3：Occupation English: Payment
	计算机网络技术相关知识
	students are supposed to practice the dialogue, which may occur in some position.
	能熟练阅读及翻译与计算机网络技术相关的文献
	场景模拟学生训练
	2

	13
	Computer Network
	Task4:Simulated writing: Letter of Credit
	计算机网络技术与应用方面的专业词汇
	improve the writing ability of the learner
	掌握用于描述计算机网络技术与应用方面的专业词汇
	任务小结
拓展训练
	2

	14
	Computer Security
	Task1：Theoretical learning： Computer Security
	计算机网络安全方面存在的问题、解决方案及新技术的发展
	1.improve the speed of reading professional articles 
2.improve  the comprehension ability of the reader. 
	掌握计算机网络安全方面存在的问题、解决方案及新技术的发展
	教师讲解
任务赏析

	4

	15
	Computer Security
	Task2：:Practical learning
	加密、防火墙等常用的网络安全措施的原理及功能
	students must finish  special tasks in English environment under the guidance of the specialized English teacher. 

	掌握加密、防火墙等常用的网络安全措施的原理及功能
	学生作答
拓展训练
展示评价

	2

	16
	Computer Security
	Task3：Occupation English:Packing and Shipment
	计算机网络安全技术相关知识
	students are supposed to practice the dialogue, which may occur in some position.
	能熟练阅读及翻译与计算机网络安全技术相关的文献
	场景模拟学生训练

	2

	17
	Computer Security
	Task4:
Simulated writing: Commercial Invoice
	计算机网络安全知识的专业词汇
	improve the writing ability of the learner
	掌握用于描述计算机网络安全知识的专业词汇

	任务小结
拓展训练
	2

	18
	E-commerce
	Task1：Theoretical learning ： E-commerce
	电子商务的特点、技术、功能、面临的问题及其发展
	1.improve the speed of reading professional articles 
2.improve  the comprehension ability of the reader. 
	掌握电子商务的特点、技术、功能、面临的问题及其发展
	教师讲解
任务赏析

	4

	19
	E-commerce
	Task2：:Practical learning
	国内外电子商务的应用情况
	students must finish  special tasks in English environment under the guidance of the specialized English teacher. 
	掌握国内外电子商务的应用情况
	学生作答
拓展训练展示评价

	2

	20
	E-commerce
	Task3：Occupation English:Insurance
	电子商务相关知识
	students are supposed to practice the dialogue, which may occur in some position.
	能熟练阅读及翻译与电子商务相关的文献

	场景模拟学生训练

	2

	21
	E-commerce
	Task4:
Simulated writing: Contract
	电子商务方面知识的专业词汇
	improve the writing ability of the learner
	掌握用于描述电子商务方面知识的专业词汇
	任务小结
拓展训练
	2

	22
	Multimedia
	Task1：Theoretical learning ： Multimedia
	多媒体技术的特点、应用与发展情况
	1.improve the speed of reading professional articles 
2.improve  the comprehension ability of the reader. 
	掌握多媒体技术的特点、应用与发展情况
	教师讲解
任务赏析

	4

	23
	Multimedia
	Task2：:Practical learning
	常用的多媒体软件知识
	students must finish  special tasks in English environment under the guidance of the specialized English teacher. 
	掌握常用的多媒体软件
	
学生作答
拓展训练展示评价

	2

	24
	Multimedia
	Task3：Occupation English:Claim
	多媒体技术相关知识
	students are supposed to practice the dialogue, which may occur in some position.
	能熟练阅读及翻译与多媒体技术相关的文献
	场景模拟学生训练
	2

	25
	Multimedia
	Task 4:Simulated writing:Bill of lading
	多媒体技术与应用方面的专业词汇
	improve the writing ability of the learner
	掌握用于描述多媒体技术与应用方面的专业词汇
	任务小结
拓展训练
	2

	合计
	64
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《网页设计与制作》课程标准
课程性质：专业必修课程
课程代码：QXX121036
学时数：64学时
学分数：4学分
开设学期：3
适用对象：三年制动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院

一、课程性质
（一）课程定位
本课程是计算机专业的必修课程，也是计算机专业的一门主干专业课程，可以作为其他专业学生的选修课。在该专业课程体系中，先修课程为《计算机文化基础》、《PHOTISHOP图形图像处理》、《PYTHON程序设计》等，后续课程为《WEB前端开发》等。通过本课程的学习，要求学生掌握网页设计的基本概念，学会使用常用的网页设计工具和常用脚本语言，能够设计常见的静态和动态网页，具备网站的建立和维护能力。通过本课程的学习，培养学生的综合职业能力、创新精神和良好的职业道德。为后续课程学习、顶岗实习、就业提供强大的支撑和促进作用。
（二）设计思路
本课程是依据计算机专业岗位分析选取的，结合计算机专业标准中的人才培养目标和培养规格以及课程教学目标要求而制定，用于指导《网页设计与制作》课程建设和课程教学。
    课程内容的编排与组织是以岗位实际工作要求及过程为依据确定的，融入政治责任感、历史使命感思想,立足于培养学生实际工作能力，以工作任务为中心组织课程内容，让学生在完成具体工作项目过程中学会完成实际岗位相应的工作任务，并将实际岗位职责及工作规范引入教学环节，在情境项目上挖掘其"思政"元素, 建立多角度的授课形式，达到“知行合一，学以致用”的教学目标。

2、 课程目标
（一）素质目标
通过本课程的学习，注重寻找专业教育与思想教育的“触点”，在课堂讲授专业知识的过程中融入思想政治教育，培养学生树立正确的人生观、价值观，培养学生的综合职业能力、创新精神和良好的职业道德。
（二）知识目标
1、会使用Dreamweaver网页设计工具制作网页了；
2、理解服务器、客户端、浏览器的概念和作用；
3、理解Html语言中的各种文本格式、字符格式、段落设置、列表、标记的作用；
4、熟练掌握网页设计中字符格式的设置方法，段落分段与换行的方法；
5、掌握网页中添加CSS的方法，会使用CSS设置网页格式和列表的格式；
6、掌握与图像布局和位置相关的标记的概念和方法；
7、熟练掌握表格和框架的使用方法，会使用表格和框架设计网页；
8、掌握制作表单的方法，会使用框架设计网页；
（三）能力目标
通过学习对表格、框架、样式、标记等相关知识，使学生能够完成对网页设计的表单设计，根据课程标准和实际工作岗位要求，使学生能具备按照网页开发能力，具备框架设计网页能力，具备团队精神与协作能力，具有一定的岗位意识及岗位适应能力。

三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	网页制作基础知识
	网页制作基础知识
	了解国内外环境中的网页发展现状，引发学生对未来的职业愿景。
	网页应用：国内外的发展现状及前景。

	Dreamweaver
cs6入门
	Dreamweaver cs6软件的安装
	树立正确的技能观，提高实践技能水平，增强小组合作意识
	小组互助合作案例：Dreamweaver cs6软件的安装

	
	Dreamweaver工具的使用
	增强学生的自信心，鼓励学生创新
	增强学生自信心案例：利用dw创建第一个页面

	文档的基本操作
	HTML基本语法结构
	培养学生职业素养，了解岗位需求，谨慎、细致，提升综合专业素养。
	谨慎细致案例：HTML文档的基本格式

	
	HTML文本格式化标记
	独立思考、积极进取，提升专业能力。
	基础知识案例：HTML文本控制标记

	
	HTML图文混排技巧
	社会热点讨论，爱国热情和责任担当。
	社会热点案例：神舟十三号乘组成功出舱案例

	表格
	表格的创建
	理解思考问题的周详性；提高职业技能。
	创新案例：课程表

	
	表格的修饰
	树立正确的职业观；提高职业素养。
	职业规范案例：个人简历

	Css入门和盒子模型
	Css样式规则
	遵守规章制度，强化行为规范
	行为规范案例：宣传页面

	
	盒子模型相关属性
	认真、严谨、规范、提高综合素养。
	工匠精神案例：音乐盒

	链接
	建立链接
	培养独立思考的能力；提高操作专业性。
	基础知识案例：制作新闻列表

	
	链接伪类控制超链接
	鼓励学生不断创新；刻苦钻研
	工匠精神案例：导航

	表单
	熟练掌握创建表单
	培养学生沟通能力、研究的工作态度
	谨慎细致案例：登录界面

	
	Css控制表单
	小组间团结合作；不断创新。
	团队合作案例：注册界面案例

	CSS样式表
	CSS精灵技术
	增强学生精益求精的态度；提高操作专业性
	精益求精案例：精品课程模块制作

	
	CSS滑动门技术
	明确学习目标；带动学生主动探索的积极性
	自信心案例：登录注册模块

	布局与兼容性
	常见的CSS布局
	遵守规章制度，强化行为规范。
	专业态度案例：通栏布局

	
	掌握调试浏览器兼容性的方法
	理解思考问题的周详性，学会未雨绸缪的前瞻性。
	思维能力案例：常见浏览器兼容性问题

	实战开发
	首页
	增强团队分工合作能力
	小组案例：首页面制作

	
	子页面
	培养自觉劳动，鼓励创新精神。
	创新精神培养案例：子页面制作



四、实施建议
（一）教学基本要求
1. 教学团队
团队构成方面经过多年的积累，本课程教学团队教师由高级职称教师2名，中级职称教师3名，初级职称3名，企业兼职教师 2名，形成了一支老、中、青结合的优秀教学团队。团队教师中有博士1名，研究生4人，本科5人，教学团队很强的团队意识和合作精神。
在教师素质方面，专任教师全部具有高校教师资格证，职业资格证，具备双师素质；兼职教师全部具备3年以上与该课程内容相关的一线工作经验，熟悉行业新技术，具有较强的科研能力，兼职教师在企业都是技术骨干，本科或以上学历，有较高的师德修养，懂得教学规律，能遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2. 实训条件
（1） 机房：
计算机：CPU：Intel i5 2.0GHz以上，内存：8G以上，硬盘500G以上，显示器分辨率：大于1024*768。
网络环境：局域网环境畅通，要求连接外网。
（2）软件：安装Dreamweaver CS6软件
3. 教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、课程标准、授课计划、教案、多媒体资料、试题库等。
（二）教学建议
1.在教学模式上，采取项目式教学模式, 以岗位技能要求为中心，结合实际，目的明确。理论知识遵循“够用为度”的原则，将职业能力所必需的理论知识点有机地融入各教学单元中。边讲边学、边学边做，做中学、学中做，使学生提高了学习兴趣，加深了对知识的理解，同时也加强了可持续发展能力的培养。
2.在教学方法上，采用任务驱动和项目教学相结合。理论教学可以使用带有投影仪的多媒体教室，也可以使用理实一体化的实训室进行教学；实践教学可以根据实验要求来组织实施。

（三）参考书
刘涛 《网页设计技术》.北京：中国铁道出版社出版社，2019年
向知礼 《网页设计与制作》.北京：清航空工业出版社，2017年
五、学生考核与评价
	考评项目
	考评内容
	评价标准
	分值

	平时成绩
	学生考勤情况和作业完成情况
	旷课一次减2分，迟到一次减0.5分，作业一次不交减2分
	20分

	项目设计
	项目设计
	根据项目及作业完成程度打分
	30分

	期末测试
	期末测试完成情况
	根据题目要求及各项要求分值打分
	50分




六、课程整体设计
	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	任务
	技能训练
	教学重点
	教学设计（或教学情景）
	建议
学时

	1
	网页制作基础知识
	网页制作基础知识
	1.能了解WWW的工作原理；
2.掌握网站的设计流程和注意事项；
3.熟练掌握HTML语言基本知识；
	 了解国内外环境中的网页发展现状，引发学生对未来的职业愿景。

	相互探讨
案例分析
	2

	2
	Dreamweaver
cs6入门
	Dreamweaver
cs6入门
	1. 了解Dreamweaver的特点和主要功能；
2. 熟悉Dreamweaver的工作界面；
3. 学会使Dreamweaver建立和管理站点
	1. 熟练掌握站点的建立和管理；
2. 有良好的团队合作精神
3. 提高实践技能水平，增强小组合作意识
	案例分析
动手实践

	4

	3
	文档的基本操作
	文档的基本操作
	1. 掌握HTML基本语法结构
2. 掌握HTML常用文本标记
3. 熟练掌握图文混排技巧
	1.能熟练掌握文本的基本操作；
2.了解岗位需求，提升综合专业素养
	案例分析
动手实践

	6

	4
	表格
	表格的基本操作
	1. 掌握表格标记的使用；
2. 了解表格结构；
3. 掌握表格的修饰；
	使用表格组织页面，通过CSS控制表格的显示样式，树立学生正确的职业观，提高职业技能。
	场景训练
案例教学
	6

	5
	Css入门和盒子模型
	Css入门和盒子模型
	1. 掌握CSS基础和复合选择器；
2. 掌握盒子模型中复合属性的写法；
	1. 掌握CSS控制网页中的文本
2. 理解盒子模型；
3. 遵守规章制度，强化行为规范
	案例教学
动手实践

	4

	6
	链接
	链接的管理
	1. 掌握链接标记的使用；
2. 使用CSS控制超链接样式；
	1. 掌握链接标记的使用；
2. 培养独立思考的能力；提高操作专业性。
	动手实践
案例教学
	6

	7
	表单
	表单
	1. 熟练掌握创建表单；
2. Css控制表单；
	1.能熟练创建表单；
2. 培养学生沟通能力、研究的工作态度
	动手实践
案例教学
	8

	8
	CSS高级技巧
	CSS精灵技术
Css滑动门技术
	1. 掌握精灵图的制作；
2. 掌握常见滑动门布局；
	1. 使用CSS精灵制作精品课程模块；
2. 使用CSS滑动门制作梯形网站导航；
3. 增强学生精益求精的态度；提高操作专业性
	实例分析
场景训练
动手实践
	8

	10
	布局与兼容性
	网页常见布局技巧
	1. 熟悉网页常见布局；
2. 熟悉IE6下常见的BUG；
3.掌握网页通栏布局技巧；

	1. 常见IE6浏览器的兼容问题及其解决方法；
2. 遵守规章制度，强化行为规范。 
	实例分析
场景训练
动手实践
	4


执笔人：   刘坤                               审核人：
制定（修订）日期：2023.9

《FLASH动画设计与制作》课程标准
课程性质：专业核心课程
课程代码：QXX121032
学时数：64 
学分数：4
开设学期：3
适用对象：三年制动漫制作技术专业
开课系部：信息财经学院


一、课程性质
（一）课程定位
本课程是动漫制作技术专业的核心课程。在该专业课程体系中，先修课程为《计算机应用基础》、《PHOTISHOP图形图像处理》等，后续课程为《三维动画设计》、《网页设计与制作》等。学生通过学习本课程，能够具有对二维动画设计与制作的能力，培养学生具备良好的二维动画应用和开发等方面的职业能力和职业素养，为其职业发展、终身学习和服务社会奠定基础。
（二）设计思路
FLASH是二维动画的分析、设计、制作、开发和应用必须涉及到的问题。本课程通过企业调研、专家座谈等形式，分析职业岗位能力对数据库的要求，并依据人才培养方案设计的教学目标，选取了理论实践一体化的相关项目教学内容。以各类基础动画为依据，整合并优化了相关内容，形成了形状动画、动作动画、引导层动画、逐帧动画、遮罩动画、立体动画、按钮的应用、音视频处理等几个教学项目。教学项目循序渐进，内容联贯，层次分明。
在做好"课程思政"建设的宏观背景下,在Flash二维动画这门体现工科"硬"技术课程中,融入政治责任感、历史使命感思想,以新时代中国特色社会主义思想铸魂驱动科技的发展,真正做到使课堂"活"起来,是当前建设"课程思政"的迫切问题。从课程的授课目的出发,结合课程特性,在情境项目上挖掘其"思政"元素,并建立多角度的授课形式,充分体现"课程思政"的学科特色建设，达到“知行合一，学以致用”的教学目标。
二、课程目标
（一）素质目标
职业道德、职业素质、职业规范、中国特色社会主义和中国梦教育、社会主义核心价值观教育、法治教育、劳动教育等在本课程中的具体表现。
（二）知识目标
1.了解Flash二维动画需求分析的基本方法；
2.理解Flash二维动画在工作岗位中的重要性；
3.掌握独立设计和制作Flash二维动画的能力方法。
（三）能力目标
通过完成Flash二维动画的设计和制作，形状动画、动作动画、引导层动画、逐帧动画、遮罩动画、立体动画、按钮的应用、音视频处理等几个教学项目的教学，学生能运用Flas相关知识，根据课程标准和实际工作岗位要求，能够独立对数据库设计和管理。

三、课程思政教学设计

	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	形状动画
	Flash基础知识和基本原理
	了解FLASH的发展史，对当前国际环境中的Flash发展现状有所把握。
	Flash应用内，国内外现有基础形状之间的变化

	
	形状补间动画的特点和制作方法
	以学习小组互助完成课业为基础，增强学生团结合作意识。
	学习小组合作完成案例：形状变换动画的制作

	动作动画
	动作补间动画的特点和图层的概念
	将人与自然和谐相处为主题的动画案例作为教学蓝本，提高学生的环保意识。
	自然环境相关案例：逐渐消失变小的气球

	
	图形元件的应用和动作补间动画制作方法及帧的复制
	鼓励学生创新制作方法，提高不断创新、刻苦钻研的工匠精神。
	工匠精神示范案例：电风扇

	引导层动画
	引导层动画的原理和应用环境
	促进学生知识框架体系的构建，以更好地掌握专业理论，提升专业技能水平。
	基础知识讲解范例：雪花飘飘

	
	引导层动画的制作方法
	培养学生独立思考的能力，帮助学生养成科学思维和积极进取的生活态度。
	创新技术实践案例：运动在行星系

	逐帧动画
	逐帧动画的原理和应用场所
	以实际应用带动学生学习的主观能动性，帮助学生明确自己的发展目标并为之努力。
	人生导向引导案例：书写模拟

	
	逐帧动画的制作方法和帧的翻转
	帮助学生树立脚踏实地的职业道德，不怕吃苦，勤于学习，刻苦钻研。
	职业道德树立案例：小人走路

	

遮罩动画


	遮罩动画的概念和原理
	增强学生学习专业知识的精益求精态度，提高操作专业性。
	孜孜以求态度案例：光线文字

	
	遮罩动画的制作方法和遮罩与被遮罩的关系和原位粘贴
	以牡丹为媒介，增强学生对中华传统文化的认识与自信。
	国色天香欣赏案例：展开画卷

	立体动画
	立体动画的概念和原理
	提高学生与人合作、讨论问题、探索新知识的沟通能力。
	友善合作互助案例：两个矩形的3D旋转动画

	
	立体动画的制作方法和制作技巧
	通过难度较大的案例为基础，提高学生面对困难积极进取的人生态度。
	披荆斩棘钻研案例：人物动画

	按钮的应用
	按钮的作用和类型
	利用电风扇按照设定规则可控的属性，向学生拓展尊重各项规章制度的理念。
	遵规守纪引申案例：可控的电风扇

	
	按钮用法和制作方法
	通过祖国大好河山图片的选材，提高学生热爱祖国的情感诉求。
	山河无恙鉴赏案例：图像浏览



四、实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
团队构成方面经过多年的积累，本课程教学团队教师由高级职称教师4名，中级职称教师4名，初级职称3名，企业兼职教师 3名，职称结构合理，形成了一支老、中、青结合的优秀教学团队。团队教师中有博士1名，研究生4人，本科9人，分别毕业于中国科学院大学，山东大学，哈尔滨工程大学等知名院校，教学团队很强的团队意识和合作精神。
在教师素质方面，专任教师全部具有高校教师资格证，职业资格证，具备双师素质；兼职教师全部具备3年以上与该课程内容相关的一线工作经验，熟悉行业新技术，具有较强的科研能力，兼职教师在企业都是技术骨干，本科或以上学历，有较高的师德修养，懂得教学规律，能遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2. 实训条件
校内实验室应具备高配置的、数量足够的多媒体计算机，并保持网络畅通，安装Flash CS6正版软件和教师控屏软件，有具有一台高亮度的投影机，同时，校外实训基地还需要进一步广大。
3. 教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、省级精品课程、课程标准、授课计划、教案、课件、多媒体资料、试题、校本教材等。
（二）教学建议
1.在教学模式上，采取课程思政教学模式，根据人才培养方案和课程思政的目标，在目标培养上修改Flash二维动画的教学内容，在专业技能的基础上，加入思政元素，坚持知识传授与价值引领相结合，将思政改革内容有机地植入教学任务中，建立一套规范、有效的教学模式。
2.在教学方法上，以教师为主导，学生为主体，通过积极拓展分组教学、分层次教学等多种方法，充分利用手机、超星学习平台、互连网等先进手段，开创性地将课堂教学与现代科技有机结合起来，培养学生的学习兴趣，提高学生的学习能力。
（三）参考书
1. 倪洋，苏峻. Flash中文版实用教程（“十三五”规划教材）.第1版.北京：人民邮电出版社出版，2021.
2. 肖建芳，刘进军. Flash CS6 实用案例教程（“十三五”规划教材）.第2版.北京：人民邮电出版社出版，2017.
五、学生考核与评价
该课程的考核，按照人才培养方案的要求及要课程的特点，依托项目教学法在教学过程中的实施，考核过程应采取过程评价（50%）和终结评价相结合（50%）。
考核注重学生实际动手能力的培养。在过程性考核过程中应综合考虑学生表现、学生项目实施情况及学生动手能力，其中包含课堂考勤表现、课堂实训完成情况、实验报告册书写情况等部分组成；终结性评价为上机考试，从题库中抽取项目案例进行动画设计与制作，或从题库中抽取相关试题进行考试。
6、 课程整体设计
	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	任务
	知识点
	技能训练
	教学重点
	教学设计
	建议
学时

	1
	形状动画

	 形状动画

	1. flash动画基本原理；
2. 形状动画的设计与制作。
	1. 了解Flash 8界面及flash动画基本原理；
2．掌握形状补间动画的特点及制作方法；
3．熟记关于帧的几组快捷键。
	1.强调动画的过去和现在，强调科学技术是第一生产力，激发学生的自信心；
2.形状动画的设计与制作。
	案例分析；
场景训练。
	4

	2
	动作动画
	动作动画

	1. 动作动画的特点和图层的概念；
2. 动作动画的设计与制作。
	1．了解动作补间动画的特点和图层的概念；
2．熟悉掌握图片的导入方法；
3．熟悉动作补间动画中有关的基本知识； 
4．掌握动作补间动画制作方法。

	1. 培养学生团结协作的相处方式和相互沟通的能力。
2动作补间动画制作方法和技巧。

	案例分析；
相互探讨。
	16

	3
	引导层动画

	引导层动画

	1.引导层动画的概念和功能；
2．引导层动画的制作方法；
3．图层属性的设置。
	1.了解引导层动画的概念和功能；
2．掌握引导层动画的制作方法；
3．熟悉图层属性的设置。
	1. 培养学生明辨是非的能力；
2. 引导层动画的制作方法。
	案例分析；
动画设计；
动手实践。
	4

	4
	逐帧动画
	逐帧动画
	1.逐帧动画的原理；
2．逐帧动画的制作。
	1.了解逐帧动画的原理；
2．掌握逐帧动画的制作方法；
3．熟练掌握gif动画文件在逐帧动画中的应用；
4．熟悉帧的复制和翻转等技巧。
	1. 培养学生成为有担当、有责任感的意识；
2. 逐帧动画的制作方法。
	案例分析；
应用探讨；
动手实践
	8

	5
	遮罩动画
	遮罩动画
	1.遮罩动画的原理；
2．遮罩动画的制作。
	1．了解遮罩动画的概念和原理；
2．掌握遮罩动画的制作方法；
3．理解遮罩与被遮罩的关系和原位粘贴；
4．熟悉椭圆工具和线性渐变填充的应用。
	1. 培养学生科学素养、动手能力等方面具有明显优势；
2.遮罩动画的制作方法。
	案例分析；
实践应用。
	8

	6
	立体动画
	立体动画
	1.3D转换动画的概念和原理；
2．3D旋转工具；
3.骨骼动画动画的概念和原理；
4.骨骼工具。
	1.了解立体动画的概念和原理；
2．熟悉3D旋转工具的使用方法；
3．了解骨骼动画的概念和原理；
4．熟悉骨骼工具的使用方法；
5.掌握骨骼的添加和骨骼动画制作。
	1.培养学生给各层次人和事物打交道的能力；
2.立体动画的制作方法；
3. 骨骼动画的制作方法；
	案例分析；
交流分析；
场景训练。
	8

	7
	按钮的应用

	按钮的应用
	1.按钮的作用和类型；
2．按钮用法和制作。
	1.了解按钮的作用和类型；
2．掌握按钮用法和制作方法；
3．理解自定义按钮和公共库中的按钮的区别；
4．熟悉按钮在动画中地位。
	1. 提高学生权利和义务的意识；
2. 按钮用法和制作；

	案例分析；
动画设计。
	8

	8
	音视频处理
	音视频处理
	1.了解音视频文件在动画中的应用；
2、掌握允许音视频文件导入的格式和方法；
3．掌握音频同步的制作和编辑方法。
	1．了解音视频文件在动画中的应用；
2．掌握允许音视频文件导入的格式和方法；。
3．和编辑掌握音频同步的制作方法。
	1. 培养学生在实验过程的细节控制问题；
2. MTV的制作.
	案例分析；
MTV制作。
	8
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《动画运动规律》课程标准
课程性质：专业基础课程
课程代码：QXX121024
学时数：64
学分数：4
开设学期：3
适用对象：三年制高职动漫专业
开课系部：信息工程系
一、课程性质
（一）课程定位
本课程是高职动漫专业的专业基础课，《动画运动规律》是动漫专业的一门重要课程，也是专业必修课。这门课程旨在使学生掌握并熟练运用运动规律的基本方法和技巧，以在动画艺术创作中发挥作用。
具体来说，课程内容涵盖运动规律的基本知识，如动画空间、速度、时间、距离等；运动力学；人物、兽类、飞禽类、爬行动物等的运动规律，风、火、水、雨、雪、闪电、云、烟等自然现象的运动规律。课程还采用“项目导向、任务驱动、教学做一体化”的模式进行教学，综合运用各种教学方法结合多媒体课件和仿真软件开展教学，注重对学生职业能力的训练和社会能力的提升。
通过本门课程学习，使学生在学习过程中增进对动漫专业知识的了解；激发学生的学习兴趣；发展学生的智力，提高他们的观察、注意、记忆、思维、想象、联想等能力，努力为学生的终身发展奠定专业基础。
（二）设计思路
本课程的教学目标是经过64学时的教学，为实现把握好动画制作的教育目标而设计。教学内容以基础性、系统性、先进性和实用性为原则，通过精心设计的教学内容，注重师生互动，让学生做课程的主人，要求达到了解动漫基础和制作规律的能力要求。
在做好“课程思政”建设的宏观背景下,而且注重学生科学文化素质、爱国热情、社会主义核心价值观的培养。动画运动规律的设计思路首先需要学生理解动画的基本概念，包括时间、空间、速度和节奏等。这些基本元素构成了动画的基础框架。然后，需要熟悉并掌握各种运动规律，例如弹性运动、惯性运动和曲线运动等，这些都是构成动画中角色动作和场景转换的重要元素。
在设计过程中，学生需要考虑角色或物体的特性和运动目的，以及与之配合的场景和背景。对于角色动画，通常需要在动作的起始和结束地方加入渐进或渐出的处理，即使只是旋转头部，也需添加一些帧使之更平滑。此外，还需考虑动作的流畅性和连贯性，确保动画的自然感觉。
不同的动画风格可能有不同的运动规律设计方法。例如，美式动画和日本动画在工作方式和设计步骤上可能存在差异。因此，设计师还需要学习和理解各种不同风格的动画，以便根据项目需求灵活运用。
最后，学生应不断通过实践来提高自己的设计技巧和创新能力。例如，可以参考相关书籍和视频教程，或者直接参与到实际的动画制作过程中，通过反复试验和修改，逐渐完善自己的运动规律设计思路。

二、课程目标
（一）素质目标
1.使学生在学习过程中增进对动漫专业知识的了解；激发学生的学习兴趣；发展学生的智力，提高他们的观察、注意、记忆、思维、想象、联想等能力；
2.通过知识教学的过程培养学生自学能力；
3.培养学生的创新精神和实践能力，努力为学生的终身发展奠定专业基础；
4.培养学生善于沟通交流和动画制作的能力。
5.职业道德、职业素质、职业规范、中国特色社会主义和中国梦教育、社会主义核心价值观教育、法治教育、劳动教育等在本课程中的具体表现。
（二）知识目标
1.了解动画的发展历史及相关知识。
2．掌握运动规律的基础知识。
3．掌握动画要素的相关知识，
4．理解关键帧和原画制作、相关要素的运动规律的相关知识。
（三）能力目标
1.掌握运动规律的基本原理，包括时间、空间、速度和节奏等元素的理解及其在动画中的应用。
2.熟练掌握人物角色的基本运动规律，包括走路、跑步、跳跃等动作的绘制及表现。
3.熟练掌握动物的基本运动规律，包括走、跑、跳、飞等动作的绘制及表现。
4.熟练掌握自然现象的基本运动规律，如风火雷电等常见自然现象的绘制及表现。
5.掌握flash软件的基本动画制作技巧，并能熟练运用各项技能进行创新设计。
6.培养良好的职业素质和行为习惯，如热爱动画专业，不断进取，刻苦学习的精神，形成专业理念。
7.通过实践操作培养严谨求实、一丝不苟的认真态度，以及高度的责任心和团队合作精神。

三、课程思政教学设计
	教学单元（项目或章节）
	主要知识点、技能点
	融入的思政元素
	素材案例资源

	动画概述
	动画的起源，制作技术的发展以及分类和制作流程。
	关心所处国际环境，认清中外动画制作水平的不足，进行爱国主义教育，增强学生爱国热情
	通过介绍最原始的动画起源，使同学们了解动画的发展历史，认真与中外动画制作进行对比，激发学生的爱国热情与动画制作的决心。

	
	国内外不同时期的动画代表人物
	增强学生的民族自豪感、民族忧患意识、民族自信心
	以中国第一部水墨动画《小蝌蚪找妈妈》为例，中国动画发展迅速，制作水平发展日新月异，民族有希望，动画制作有前途。

	动画的基本法则
	动画中的力，弹性运动，预备与缓冲，曲线运动
	以球类运动为出发点，衍生出女排精神
	赏析《女排精神》，在当今时代下使人们受到激励与鼓舞，在动画制作中也可以相应的代入进去，宣传正能量。

	
	追随动作，匀速，加速，减速，夸张
	时代发展的动态性，
必须时刻不断保持进步
	现代动画在制作与发展的同时，要相应的加入社会主义核心价值观，必须时刻不断保持进步。

	原画，动画的绘制方法
	原画的绘制方法
	培养学生发展手绘能力，把握关键帧的意识
	通过“正能量原画绘制”这一任务，感受原画绘制魅力，培养学生的正能量，增强爱国的意识。

	
	动画的绘制方法
	培养学生自主创新精神
善于沟通，团结合作，共谋发展，综合素质与能力
	通过“把握动画制作”这一任务，培养学生自主创新精神，敢于大胆的思考及设计，善于沟通，团结合作，提高综合素质与能力

	人物的运动规律
	人的结构，人物走路动作
	培养学生准确高效处理动画人物制作的能力
	通过“设计动漫角色”这一任务，使同学们了解如何通过人物创作，准确高效人体信息的能力

	
	人物跑步动作 
	苏炳添十秒大关--不要轻言放弃，坚持跑下去。
	通过“奔跑吧”这一任务，使同学们了解画面动起来的魅力，鼓励学生要用专业的知识把握生活中的规律。 

	
	人物跳跃动作
	跳跃，带动身体发生形变，极强的专业性，精益求精；
	通过“绘制二段跳”这一任务，使同学们了解跳跃的技巧与规律，绘制要有专业性，更要精益求精。

	动物的运动规律
	动物骨骼特征，兽类，家禽类，飞禽类
	树立爱护动物理念；尊重自然、保护自然、顺应自然
	通过“动物角色制作”这一任务，使同学们了解祖国的大好河山，树立绿水青山就是金山银山理念；尊重动物、保护动物、顺应自然。

	
	昆虫类，两栖类与爬行类，鱼类
	自觉弘扬中华民族优秀传统文化、保护珍惜动物的理念
	通过“绘制昆虫类的相关动物”这一任务，使同学们了解动物的生活习性与规律。

	自然现象的运动规律
	风，云，雨雪雷电的动画表现 
	把握自然规律，弘扬优秀中华传统文化
	通“过八仙过海之汉钟离”这一任务，使同学们了解中华民族优秀传统文化的同时，加入自然现象的相关元素。

	
	水，火，烟气灰尘，爆炸的动画表现
	学好本专业专业知识，掌握专业理论，提升制作自然现象的专业技能
	通过“小雨滴制作”这一任务，使同学们了解平时动画中的小元素，激发学生学好本专业专业知识，掌握专业理论，提升专业技能的信心。




四、实施建议
（一）教学基本要求
1.教学团队
（1）团队构成方面经过多年的积累，本课程教学团队教师由高级职称教师4名，中级职称教师4名，初级职称3名，企业兼职教师 3名，职称结构合理，形成了一支老、中、青结合的优秀教学团队。团队教师中有博士1名，研究生4人，本科9人，分别毕业于中国科学院大学，山东大学，哈尔滨工程大学等知名院校，教学团队很强的团队意识和合作精神。
（2）在教师素质方面，专任教师全部具有高校教师资格证，职业资格证，具备双师素质；兼职教师全部具备3年以上与该课程内容相关的一线工作经验，熟悉行业新技术，具有较强的科研能力，兼职教师在企业都是技术骨干，本科或以上学历，有较高的师德修养，懂得教学规律，能遵守学校教学管理制度，积极参与专业建设和课程建设。
2.实训条件
校内实验室应具备高配置的、数量足够的多媒体计算机，并保持网络畅通，安装flash、ps等正版软件和教师控屏软件，有具有一台高亮度的投影机。
3.教学资源
本课程应具备的教学资源：网络课程、课程标准、授课计划、教案、多媒体资料、试题、校本教材等。
（二）教学建议
1. 教材及相关资源
教材严格选用国家十三五规划教材，根据我院人才培养方案对计算机专业的要求，结合我们学生的实际水平，我们将教学内容进行设计整合，降低教材难度，将理论和实践紧密联系，以求在有限的课时内，为学生提供使用的教学内容，满足专业需求，使其能够真正服务于专业，服务于学生，满足学生对计算机后续知识的需求。
2. 教学组织模式
在教学过程中，应遵循学生为中心的原则，根据课程特点采用现场教学、分组教学、课堂理论教学等多种组织形式，以实现教学目标。
3. 教学方法与手段
在培养学生计算机能力的同时，注重方法能力、社会能力等综合素养的培养，建议综合采用多种教学方法开展教学。
（1）启发式教学法
教师在教学过程中根据教学任务和学习的客观规律，从学生的实际出发，采用多种方式，以培养学生的计算机能力为核心，调动学生的学习主动性和积极性，促使他们主动地进行计算机学习。
（2）体验式教学法
通过创设情景及专业环境，师生之间通过互动的交流形式，在积极向上的精神状态下愉快地学习，并能主动克服困难， 奋发进取。
（3）合作式教学法
考虑到动漫制作的专业性，师生可采用合作方式，互相进行专业知识的学习。
（三）参考书
1. 李静.游戏动画中角色动作特点的思考[J].电脑知识与技术：学术版,2019,15(9Z):210-211. 
2. 王雪松,姜玉声运动规律[M].北京:机械工业出版社,2015.
3. 李杰.原画设计[M].北京:中国青年出版社,2009.
4. 张爱华动画运动规律[M]上海:上海人民美术出版社,2011.
5. (英)理查德·威廉姆斯.原动画基础教程一一动画人的生存手册[M].2 版.邓晓娥,译.北京:中国青年出版社,2011.
6. 王颖,丰伟刚,刘雅丽.动画运动规律设计与绘制分析[M].北京:清华大学出版社,2016.

五、学生考核与评价
课程综合成绩包括终结性考试成绩和形成性考核成绩两种形式，其中终结性考试成绩占课程综合成绩的50%，形成性考核成绩占课程综合成绩的50%。
（一）终结性考试
本课程终结性考试采取笔试的形式，满分为100分，按实际成绩的50%计入本课程综合成绩。具体考试时间由学校统一安排。
（二）形成性考核
本课程形成性考核包括到课率、课堂表现、作业完成情况、单项技能考核等考核方式，满分为50分。
1.到课率（10分）
每次课前5分钟由班干部负责点名。教师对出勤情况进行核对。事假、病假、迟到、早退，每次扣1分；旷课每次扣2分。以上扣完10分为止。
2.课堂表现（10分）
由任课老师根据学生的学习态度、听课情况、课堂纪律、课堂回答问题和小组案例讨论等进行综合评定。凡上课有睡觉、玩手机、看小说等违反课程纪律者，每次扣1分。扣完10分为止。
3.作业完成情况（10分）
根据学生作业完成的质量和数量进行评分。
4.单项技能考核（20分）
考核在每个模块完成后进行，旨在考查学生对知识和技能的掌握程度。
8、 课程整体设计
	序号
	项目（或情境、任务、模块）
	任务
	知识点
	技能训练
	教学重点
	教学设计（或教学情景）
	建议学时

	1
	

动画概述
	

动画的概念与发展
	动画在不同时期的发展；不同的代表人物以及相关的代表作品，动画的分类以及制作流程
	感悟动画的起源与发展
	动画的概念与发展
	要点分析
场景训练
	8

	2
	
动画的基本法则
	掌握动画中的力以及相关知识
	弹性运动，预备与缓冲，曲线运动等
	绘制小球运动时所涉及到的运动规律（如惯性，弹性形变等）
	弹性变形与夸张的运用
	实例分析
规划设计
模拟动画
动手实践
	12

	3
	
原画，动画的绘制方式
	掌握原画，动画的概念（与第一章的动画概念进行区分）
	原画的绘制，小原画，轨目等
	绘制原画的关键帧
	

关键帧的掌握与运用
	
动手实践
相互探讨
实例分析
场景模拟
	
4

	4
	
人物的运动规律
	人的结构，走跑跳的运动规律
	人体的骨骼特征，走跑跳的运动规律
	绘制人物运动的动态图
	着重把握人物的运动规律
	案例分析
动手实践
	12

	5
	
动物的运动规律
	动物的骨骼特征，兽类，家禽类的动物等
	相应的动物的运动规律，身体构造特点
	绘制相应种类的动物运动的动态图
	动物运动时的四肢变化与规律

	
案例分析
相互探讨

	
12

	6
	
自然现象的运动规律
	学习风雨雷电等的自然现象的规律
	各类的自然现象，大到爆炸，小到一滴水，都要学习其相应的运动规律。
	绘制生动的自然现象运动规律
	如何将这些因素代入进去，使制作的动画更加协调，生动
	案例分析
相互探讨

	12

	7

	



作品赏析
	赏析优秀的动画作品，并根据前面的学习进行动画规律的运用
	赏析各类优秀的动画作品，把握运动规律，看一下如何让运用关键帧等运动规律的知识点
	结合前面的学习，自己绘制一幅有剧情的动画运动规律作品
	如何运用好所学的运动规律
	

案例分析
应用探讨
动手实践
	


4

	合计
	64



	



执笔人：张腾龙                                 审核人： 
制定（修订）日期：2023.9
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一、调研专业背景分析
根据《“十三五”国家战略性新兴产业发展规划》要求，完善数字文化创意产业技术与服务标准体系，推动手机（移动终端）动漫、影视传媒等领域标准体系广泛应用，建立文物数字化保护和传承利用、智慧博物馆、超高清内容制作传输等标准。贯彻落实工业和信息化部、国家广播电视总局、中央广播电视总台《超高清视频产业发展行动计划（2019-2022年）》和《山东省新一代信息技术产业专项规划（2018-2022年）》，加快建设超高清视频产业集群，培育发展新动能，坚持规划引领，统筹产业布局。以济南、青岛为核心，以胶济铁路沿线城市为重点，积极推进形成“三核引领、多点联动、协同发展”的产业格局。支持动漫基地和动漫企业发展，大力开发基于超高清技术的原创漫画、影视漫画、网络动漫等产品。依托青岛“东方影都”、沂蒙红色影视基地等影视产业聚集区，建设超高清内容制作生产基地，推动策划投资、拍摄制作、出版发行协同发展，打造一批国内外知名的内容制作企业和区域品牌为契机，积极探索培养适应青岛经济发展和动漫行业转型升级需要的高素质技能型人才，更好地为济南、青岛及周边区域经济服务,德州科技职业学院结合自身专业优势，对动漫制作技术专业开展了培养人才需求市场调研工作，探索高等职业教育中动漫制作技术专业培养模式，开展课程改革，加快培养新兴产业发展需要的高素质技术技能型人才。
通过查阅政策文件、深入走访企业、问卷调研毕业生工作现状等多种渠道和方式，学校结合自身优势针对青岛动漫动画行业现状、未来发展趋势、人才需求、职业岗位人才规格等方面原始信息进行了汇总、梳理，并对动漫制作技术专业人才培养的需求加以综合分析，形成了调研报告。
二、调研基本情况
（一）调研工作安排
时间：2023.05
地点：济南、青岛
参与人员：邵淑华 刘风 乔云峰 孙卫敏 高盼 白玉芹 朱媛媛 许路雨 孙立靖斐 戎凤琪 王晓龙 张腾龙 秦晓霞 杨瑞雪
（二）调研方法
通过问卷调查，深入走访企业的方法（调研采取的方式、方法及组织过程）
问卷调查：自行设计调查问卷，企业问卷内容主要包括用人单位对毕业生的专业知识、专业实践能力、综合素质的满意度，用人单位对学校教学的意见（调研企业详见表一）。个人问卷主要包括毕业生对职业认知，专业知识，对学校教学的意见等。
深入走访企业：在济南、青岛等地选取符合专业的公司，到公司内探访交谈，交流人才需求和岗位需求。
表1 调研企业
	山东玄机科技信息技术有限公司
	青岛文海动漫制作有限公司

	京北方信息技术股份有限公司
	济南百斯特捷讯信息科技有限公司

	济南创云网络科技有限公司
	山东漫克网络科技有限公司

	山东易途信息科技有限公司
	济南百杉软件科技有限公司

	青岛黑蚂蚁动漫制作有限公司
	高路动画



（三）职业岗位及行业规范
本专业的学生主要可面向软件和信息技术服务业和广播、电视、电影和录音制作业，可进行动画设计和平面设计等岗位，具备动漫制作技术专业基本知识和技能。主要定位于动画制作和平面设计。
动画设计：二维动画设计师、三维动画设计师
平面设计：平面设计师、UI设计师
（四）职业资格情况
与本专业有关的职业资格证书、技能等级证书有：多媒体应用制作技术员（FLASH）；多媒体应用制作技术员（3dx）;计算机辅助设计师（平面设计），行业企业对这些证书的认可度高。 
（五）职业岗位能力要求
动漫制作技术岗位对员工的职业素养要求是多元的，如图1所示。作为动漫就职人员首先要能有一定的抗压能力，要有合作的团队意识，并且具备责任心和职业道德，不能甩手撂挑子。第二看重的是学习能力。动漫制作技术是个一直不断发展的行业，动漫技术日新月异，动漫技术人员要不断地学习新的知识和技能，不断地进步，并且能够具备一定得创新能力，才能赶上动漫产业的需求。员工也需要对工作有一定的规划，明白自己的职业方向。企业花费精力花费时间培养出来的人才，因为员工对职业规划不清晰而导致辞职跳槽，确实是一种资源的浪费。
	


图1 企业员工职业基本素养（数据源自动漫企业调研）
动漫制作技术与计算机密切联系，但同时又涉及美术、设计、影视等多个学科的交叉，职业领域广泛，分类非常精细。以动漫影视后期制作为例，在市场上就有特效制作与后期剪辑等不同方向。如果细分的话，每个方向都可以独立成一个专业的课程体系。特效部分基本上都在用Adobe After Effects,除了掌握常用功能外，有些插件用比如Trapcode Paticulars,Knoll Light Factory,E3D等等。后期剪辑一般用的 Adobe Premiere,Edius,Final Cut等，调色基本上都是用Adobe Premiere或者Adobe After Effects完成，高端一点的，或者对调色要求高的情况下也会用到达芬奇和专用调色盘。
根据市场调研，研究了部分高职院校与企业，总结了各高职院校动漫专业的特色。“影视后期制作”是动漫专业的必修课程，通过这门课程学习，学生能够利用AE软件对影视作品后期合成，进行影视片、广告片、专题片等项目的开发。所以，这门课程是动漫制作中的一大方向。但对于高职院校来说，开设的课程毕竟有限，学生对于这门课的掌握只是基础层面，不够深入，对于聚焦到核心领域的学习，不可能面面俱到、全部掌握。而随着国产动漫的崛起，对于动漫制作人才的需求量不断扩大，以动漫开发和后期制作为主要项目来源的公司纷纷表示，青岛地区乃至整个山东省动漫制作人才缺口大，本地院校在这个领域培养的人才根本无法满足人才缺口，只能从北京、杭州、吉林等地方和高校招聘人才。
针对以上所述的问题，学院也采取了一定的措施，本着理论与实践相结合原则，鼓励学生利用网络学习平台进行学习最新的专业知识，同时将技能竞赛与课堂教学相结合，将大赛相关主题作为学生平时课堂作业要求，并鼓励学生多参赛，达到以赛促学、以赛促教、以赛促创的效果，提高学生的技能与职业素养，从而达到企业的要求标准，促进学生的职业发展。
动漫制作技术人才既要有坚实的绘画基础，又要有一定的创新能力，还要掌握一些与动漫相关的软件等过硬的岗位技能。这不是一蹴而就的，需要循序渐进，逐步学习，这就需要合理地设计一体化的课程，在巩固专业知识的同时，也可以对企业项目进行实践，更好的与社会需求贴合。
（六）课程设置支撑职业能力情况
表2 课程设置与职业能力培养
	就业领域
	就业岗位
	工作任务
	岗位所需能力
	项目对应课程

	动漫
	动画制作
	二维动画制作
	1.能用Animate、Photoshop等多种软件绘制二维场景、角色
2.会绘制动漫角色的手稿，制作故事分镜头
3.能利用Animate等多种软件制作人物、动物、自然现象等特殊动画动作
4.能够熟练使用平面设计工具和后期制作工具，熟练合成视频
	《平面构成》
《色彩构成》
《平面设计》
《动画运动规律》
《动画绘本设计》
《二维动画设计与制作》
《交互媒体设计》

	
	
	三维动画制作
	1.能使用软件制作三维场景建模、三维灯光制作、三维动画渲染
2.会做三维动画短片制作，影视合成
3.动画综合制作，能添加视频特效
4.综合运用各种软件制作三维动画
	《原画设计》
《速写》
《三维动画设计与制作》

	
	影视后期制作
	视频合成
	1.能使用premier进行短片制作
2.能将视听理论知识与实践结合，合理组接镜头
3.会根据要求为视频添加特效，制作后期特效视频
	《动画视听语言》
《短片制作》
《影视后期制作》



（七）相关学校课程设置情况
高职学校动漫专业开设课程有：结构素描、色彩、线描、动漫概论、角色造型、场景设计、剧本创作、分镜头脚本设计、原画设计、PHOTOSHOP、FLASH、3DX、ILLUSTRATOR、AE、PREMIERE以及实训课。
（八）对本专业学生情况调研分析
（1）对专业生源调研分析
通过对本专业生源做了问卷调查，了解到在本专业学生中有九成的学生都是普通招生，仅有一成学生是单招来的，录取分数在300分左右居多，学生多是喜欢动漫专业才选择本专业。
（2）本专业在校生学习情况调研分析
动漫制作技术专业教学团队专业带头人具有教授职称，能够较好地把握国内外网络行业、专业发展，能广泛联系行业企业，了解行业企业对本专业人才的需求实际，教学设计、专业研究能力强，牵头组织开展教科研工作能力强，在本区域或本领域有一定的专业影响力。建有动漫专业校内实训室。
表3 实训室
	序号
	校内实训室名称
	主要设备
	数量（人/工位）
	主要功能
	适用课程
	适用范围（职业鉴定项目）

	1
	实训室
	电脑
	60
	平面设计制作
	二维动画设计与制作， 平面设计
	多媒体应用制作技术员（FLASH），计算机辅助设计师（平面设计）


动漫制作技术专业采用产教融合培养模式，对学生进行周期培养，既符合国家战略性新兴产业发展规划的时代要求，也符合山东省对青岛经济发展和信息技术行业转型升级的需要，更符合动漫制作技术行业对复合型技能人才的需要。并且依照人才培养方案执行课程建设和课程改革。
（3）本专业毕业生就业情况
表4 专业毕业生就业情况
	毕业年份
	就业岗位
	企业性质
	就业区域
	目前平均薪酬

	2019
	产品、运营设计、技术开发通信技术、教育、市场、项目管理、新媒体运营
	私营企业、科技公司、
互联网和相关服务公司
、教育民办教育机构
	北京市、河北省秦皇岛、石家庄、山东省济南、济宁市、青岛、聊城、日照
	毕业两年约4800元

	2020
	教育培训、市场公关广告编辑影视传媒影视传媒动画、项目管理高级管理项目管理项目工程师、技术开发后端开发Java、市场公关广告编辑影视传媒影视传媒演员模特、
市场公关广告编辑影视传媒影视传媒后期制作
	私营企业科技公司、互联网销售公司、教育民办教育机构
	山东青岛市、烟台市、威海、淄博、济南、北京
	毕业一年约4500元

	2021
	产品设计运营设计网页设计、app开发、人力、教育、Flash设计、产品设计运营设计室内设计、项目管理、影视策划/制作人员、房地产建筑物业建筑资料员、广告编辑、影视传媒广告设计师、动漫师
	私营企业、互联网公司、动漫公司、销售公司、民办教育机构
	山东青岛市、烟台市、济南市、潍坊市、建、厦门、北京
	约4000元



三、分析与建议
（一）调研资料分析
调研组分别对三个动漫制作技术分支：二维动画、三维动画、定格动画和影视后期制作的从业人员学历情况进行了调研，可以看出动漫岗位对应学历的要求以高职为主，接近总需求量的62%，其次是本科，中职生占比较少（见图2）。
	



图2 动漫制作技术行业从业人员学历比例分布（数据来自于企业调研和招聘网站综合分析）
（二）调研结论
通过对动漫制作技术专业人才需求的专项调研，调研组认为，该专业采用产教融合培养模式，对学生进行周期培养，既符合国家战略性新兴产业发展规划的时代要求，也符合山东省对青岛经济发展和信息技术行业转型升级的需要，更符合动漫制作技术行业对复合型技能人才的需要。
采用产教融合培养模式是培养动漫制作技术复合人才的有效途径:动漫制作技术专业对应的行业岗位技术含量较高，一方面需要学校进行专业知识讲解，另一方面需要针对动漫产业案例进行实际操作。深化产教融合是提升高职学校专业建设、提升应用型人才培养质量的关键所在。学校根据学生主要的动漫就业方向，主动向地方动漫产业融入，推动学校，地方，行业，企业的多方交流，一同参与合作办学，合作管理，促进学校整合各方人力、资金、项目等资源。产教融合过程中，学校根据动漫培养方案和动漫产业链的需求，和企业的工作人员共同制定每学期的实训规划；根据规划，选定项目任务，制定项目方案；学校把与项目任务相关的专业知识教授给学生后讲解实践过程中的注意事项，学生进行实践操作，最后由学校和企业人员进行评价。由此，对于高职院校来说，应促进教育教学改革，加快双师型队伍建设，进一步深化产教融合。
校企协同育人是深化产教融合的重要载体:高职院校多大都已与企业合作，共建实习基地。依托行业发展需求，引进新项目新技术，共建双师型队伍。这就要求学院要全方位“引企入校”，推进行业企业参与指导学校的教育教学改革，与企业组建联合授课团队，共同制定授课计划，企业提供项目案例及相关资源，指导校内专业教师对课程案例及资源进行有效整合和课堂教学；在专业技能课程考核时，毕业论文（设计）答辩中邀请行业专家担任评委；通过校企联合举办专业技能大赛，采用多种方式参与学校专业规划，教材开发，教学设计，课程体系建设，实习实训等，促进企业需求融入学校人才培养方案。
（三）建议
进行“课证融通，岗课赛证”的人才培养模式
 “课证融通”：以动画制作和影视后期制作两个就业岗位为主线，结合国家、行业、企业的人才需求，确定岗位工作任务的知识、技能与素质要求，构建课程体系，确定课程结构。从而实现人才培养目标与岗位需求相统一，课程设置与职业能力需求统一，课程目标与岗位标准相统一，教学内容与岗位技能相统一。
“岗课赛证”:通过职业技能大赛的内涵与竞争体系建设，达到“以赛促学，以赛促教”，将各种竞赛项目嵌入课程教学当中，设计课程教学内容和实训项目；加强与职业技能鉴定机构的合作，将相关课程考试考查与职业技能鉴定合并进行，将课程教学与行业技能证书的需求相结合，达到技能大赛和职业技能证书的获取促进教学效果的实施。
以岗位能力培养为核心，在采用产教融合培养模式培养动漫制作技术复合人才的基础上继续深化。动漫制作技术专业对应的行业岗位技术含量较高，一方面需要学校进行专业知识讲解，另一方面需要针对动漫产业案例进行实际操作。深化产教融合是提升高职学校专业建设、提升应用型人才培养质量的关键所在。以职业技能大赛和技能证为引导，积极优化课程内容。建立技能大赛表彰奖励制度，在评先奖优、就业推荐、等方面给予政策倾斜和优先考虑。依据选取贴合专业的职业技能大赛和技能证书，进一步修改教学计划、增补教学内容、加强实训环节。将理论与实践教学相结合，课内与课外教学相结合，讲授与自我提高相结合。实施课程模块化：根据职业技能竞赛规程、能力要求和职业资格要求来强化训练，模块内容，淘汰开发新模块；采取多种教学方法：项目教学法，案例教学法，模拟教学法等行为导向教学；推进教材实训化，课堂训练化：对每堂课的教学内容和训练方法都制定详细的实施细则，明确考核要求。
多元化考核，培养学生综合发展。在实践中，过程考核包括出勤、作业、课堂表现等方面，考核的方式包括阶段考核，期末考核等，突出考核目的。专业课的考核应以技能考核为主，减少理论考试。鼓励学生参加校、市、省、国家多级赛制，各具特色的职业技能竞赛，根据获奖名次在期末成绩上适当加分，将个别课程的考核与技能证的取得结合，采取多种方式考核，综合评价学生，促进学生综合发展。


四、专业建设指导委员会名单
	序号
	姓名
	职称
	委员会任职
	所在单位
	职务

	1
	邵淑华
	教授
	主任
	德州科技职业学院
	系主任

	2
	刘风
	教授
	委员
	德州科技职业学院
	信息财经学院教学科长

	3
	乔云峰
	总经理
	副主任
	山东漫克网络科技有限公司
	高级网络工程师

	4
	孙卫敏
	副教授
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	5
	高盼
	讲师
	委员
	德州科技职业学院
	教研室主任

	6
	白玉芹
	副教授
	委员
	德州科技职业学院
	科员

	7
	朱媛媛
	讲师
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	8
	许路雨
	讲师
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	9
	孙立靖斐
	助教
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	10
	戎凤琪
	助教
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	11
	王晓龙
	助教
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	12
	张腾龙
	助教
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	13
	秦晓霞
	助教
	委员
	德州科技职业学院
	教师

	14
	杨瑞雪
	助教
	委员
	德州科技职业学院
	教师


五、附录
（包括调研方案、调查问卷、座谈纪要，参加调研及人才培养方案编写的人员名单等）



协作能力	理解能力	职业道德	责任心	团队意识	创新能力	学习能力	抗压能力	95	80	90	90	95	65	70	80	



本科	高职	中职	其他	98	300	35	50	
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